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Resumen

Esta investigacion tiene como objetivo principal determinar la influencia de los juegos
tradicionales en la capacidad de resolucion de problemas matematicos en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarién” San Sebastian, Cusco, en el afio 2023.
Metodoldgicamente, se enmarca en un enfoque cuantitativo con un disefio no experimental de
tipo transversal correlacional. La muestra consiste en 18 estudiantes de nivel inicial de 05 afios.
Los resultados muestran que los juegos tradicionales no influyen significativamente en la
traduccién de cantidades a expresiones numéricas y en la comprension de los nimeros y
operaciones, pero se observa una influencia significativamente para el uso de estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo, apoyados en que el 88.9% de los estudiantes lograron
la capacidad de realizar seriaciones por grosor y el 83.3% de los estudiantes lograron la
capacidad de utilizar el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que se requiere contar

99 e 9 <e b9

y la capacidad de utilizar los nimeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto” y
“quinto”, las dos capacidades empleando material concreto, estos resultados respaldaron a la
conclusion obtenida en la que los juegos tradicionales tienen una influencia significativa en la
resolucion de problemas matematicos con una correlacién positiva alta con un Rs = 0.813. Esta
correlacion sugiere que los juegos tradicionales contribuyen de manera directa y significativa,
y a mas talleres con juegos tradicionales, mejoraré la resolucion de problemas matemaéticos de

los nifios de 5 afios de forma exponencial.

Palabras clave: Juegos tradicionales, resolucion de problemas, matematica.
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Abstract

The main objective of this research is to determine the influence of traditional games
on the ability to solve mathematical problems in 5-year-old children of the Initial Educational
Institution N0.1358 “San Hilarion” San Sebastian, Cusco, in the year 2023. Methodologically,
it is framed in a quantitative approach with a non-experimental cross-sectional correlational
design. The sample consists of 18 initial level students aged 05 years. The results show that
traditional games do not significantly influence the translation of quantities into numerical
expressions and the understanding of numbers and operations, but a significant influence is
observed for the use of estimation and calculation strategies and procedures, supported by the
fact that the 88.9% of the students achieved the ability to perform serialization by thickness
and 83.3% of the students achieved the ability to use counting up to 10, in everyday situations
in which counting is required and the ability to use ordinal numbers “first” , “second”, “third”,
“fourth” and “fifth”, the two abilities using concrete material, these results supported the
conclusion obtained in which traditional games have a significant influence on the resolution
of mathematical problems with a correlation high positive with Rs = 0.813. This correlation
suggests that traditional games contribute directly and significantly, and more workshops with
traditional games will improve the mathematical problem solving of 5-year-old children

exponentially.

Keywords: Traditional games, problem solving, mathematics.
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Introduccion

En la actualidad, existe un creciente interés en el ambito educativo por el desarrollo
temprano de habilidades matematicas. Entender de manera solida los conceptos matematicos
desde las primeras etapas no solo establece las bases para un desempefio académico futuro,

sino que también enriquece la capacidad cognitiva y el pensamiento 16gico en los nifios.

En este contexto, los juegos tradicionales han surgido como herramientas educativas
sumamente valiosas al ofrecer un enfoque educativo lGdico y participativo para ensefiar

matematicas.

La presente investigacion se subdivide en seis capitulos:
En el Capitulo | PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA, se aborda el planteamiento
del problema, formulando los problemas especificos, objetivos e importantes justificaciones de

la investigacion y delimitacion.

El Capitulo II MARCO TEORICO se centra en investigaciones previas, conceptos y

teorias relacionadas con las variables y marco conceptual.

En el Capitulo 111 HIPOTESIS Y VARIABLES, se presenta la hipétesis, planteamiento

de hipotesis y operacionalizacion de variables.

El Capitulo 1V METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION se dedica a la
metodologia, que incluye el conocimiento de la poblacion, el calculo de la muestra, asi como

las técnicas e instrumentos necesarios para la recoleccion de informacion.

El Capitulo V RESULTADOS expone los resultados a través de graficos estadisticos,
facilitando la discusién en funcién de los objetivos planteados.

En el Capitulo VI DISCUSION se lleva a cabo la discusion de la investigacion.

Finalmente, se presentan las conclusiones generales y especificas, seguidas de sugerencias

correspondientes a cada conclusion. Se incluye también la bibliografia y los anexos necesarios.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1  Descripcién del problema

El papel de la educacién temprana es de suma importancia en el crecimiento cognitivo
y social de los nifios. Segun Pitluk (2001), la educacidn inicial es fundamental para fomentar
el desarrollo social y proporcionar mayores oportunidades de aprendizaje, lo que resulta en un

aumento significativo de las capacidades y habilidades de los nifios.

Segun Jeri (2022), los resultados destacados muestran que Per( se ubica en el Gltimo
lugar entre siete paises latinoamericanos, ocupando el puesto 64 de 79 paises evaluados en
competencias cognitivas matematicas. Estas competencias necesitan ser fortalecidas en vista
de los resultados obtenidos. En matematicas, se identificaron deficiencias en la resolucién de
problemas, operaciones con fracciones, manejo de promedios y comparaciones. El sistema
educativo peruano enfrenta diversos desafios en cuanto a mejorar los aprendizajes de los nifios
y nifias, especialmente en el area de matematicas y en la resolucion de problemas, donde se

han evidenciado resultados poco satisfactorios en diferentes actividades.

Cabrera (2020) sefiala que, en la region de Ayacucho, los nifios presentan dificultades
al abordar problemas matematicos, incluyendo dificultades en comparaciones, conteo de
numeros, agrupaciones, clasificaciones y resolucion de problemas. Es crucial que las
instituciones educativas planifiquen actividades y métodos de ensefianza para fortalecer estos

temas.

En comparacién con la Comprension Lectora, se observa que los niveles de aprendizaje
en Matematicas muestran deficiencias mas evidentes. Unicamente el 34,1% de estudiantes
evaluados en segundo grado y el 25,2% en cuarto grado de primaria a nivel nacional alcanzan
un nivel satisfactorio en Matematicas. En la Region Apurimac, estos porcentajes son del 35,1%
(segundo grado) y 20,3% (cuarto grado), mientras que en la UGEL Andahuaylas son del 38,8%
y 17,2% en los grados respectivos. En comparacion con los estandares nacionales, regionales
y de la UGEL, persiste una brecha significativa que se refleja en los bajos niveles de logro.
Esto significa que los estudiantes de los ciclos mencionados no alcanzan los aprendizajes
esperados parael Il cicloy IV ciclo, respectivamente, y muestran una preparacién insuficiente

para enfrentar los desafios de aprendizaje en el ciclo siguiente. Aquellos estudiantes que no
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alcanzan el nivel satisfactorio tienen limitaciones al abordar problemas de baja demanda
cognitiva y carecen de estrategias para resolver problemas que involucran dos 0 mas procesos
(Flores, 2018).

En la actualidad, el Ministerio de Educacion (MINEDU) lleva a cabo la Evaluacion
Censal de Estudiantes (ECE), orientada a los alumnos de segundo y cuarto grado de educacion
primaria. Segun los resultados obtenidos en el afio 2018, la evaluacion se aplicd a mas de 1
millon de estudiantes a nivel nacional, registrando un nivel satisfactorio del 61,50% en el area
de matematicas. En Apurimac, el 45% de los evaluados alcanzé un promedio satisfactorio,
reflejando un incremento de los 17,5 puntos porcentuales en comparacion con el nivel
satisfactorio anterior. Esta mejora representa una diferencia significativa desde 2016, indicando
un desarrollo satisfactorio de sus habilidades l6gico-matematicas. Segln la informacion
disponible en la pagina web del Ministerio de Educacion (MINEDU), las regiones mas pobres,
como Ayacucho, Apurimac y Huancavelica, han experimentado mejoras notables en

matematicas en comparacion con afios anteriores (Palomino y Encalada, 2019).

En Espafia, se realizd una investigacion por Minguela (2023) en la cual se desarrollaron
juegos tradicionales didacticos para mejorar los resultados académicos de los alumnos en el
area de matematica, donde se obtuvo resultados positivos al notar la relevancia de introducir
innovaciones en el &mbito educativo, especialmente en el campo de las matematicas, dado que
esta materia tiende a ser ensefiada de manera convencional en la mayoria de los casos, y a su
vez, los estudiantes suelen enfrentar dificultades con frecuencia, y la mayoria de los juegos, ya
sean tradicionales o especificamente disefiados para la educacion, implican resolver problemas,
por lo que los nifios deben tomar decisiones, planificar estrategias y adaptarse a las
circunstancias cambiantes, lo que fortalece sus habilidades de resolucién de problemas, siendo

una estrategia dinamica para el desarrollo de los alumnos.

En Colombia, en el estudio realizado por Rojas, Iguaran y Viviescas (2009) mencionan
como introduccion de recursos pedagogicos innovadores, a los juegos educativos y materiales
manipulativos, donde en las lecciones de educacion matematica conlleva varias ventajas para
los estudiantes. Entre estas, se destaca la capacidad de captar la atencion de los alumnos,
generando en ellos un interés activo en participar en actividades que combinan entretenimiento
y aprendizaje. Cuando se utilizan juegos con un proposito educativo, se logran dos efectos
clave: entretener a los estudiantes y al mismo tiempo ensefiarles. Esta dualidad asegura que el
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aprendizaje sea significativo, lo que implica que la informacién adquirida no se olvide
facilmente y se retenga a lo largo del tiempo. Estas estrategias estan disefiadas para incentivar

a los alumnos a aprender utilizando sus conocimientos y habilidades como punto de partida.

En Venezuela, la investigacion realizada por Sandia (2000) establece la aplicacion de
los juegos tradicionales como medio para desarrollar nociones matematicas, donde la actividad
central para la realizacién de este proyecto fue el juego, siendo crucial su empleo como
herramienta en las actividades disefiadas para las evaluaciones y la subsiguiente capacitacion,
tanto para los nifios como para sus padres. Como resultado de su estudio, Sandia concluyé que
es factible facilitar el aprendizaje de nociones logico-matematicas a través de actividades
ludicas y juegos tradicionales, especialmente mediante el trabajo grupal con compafieros

previamente capacitados.

En PerQ, en el estudio realizado por Palomino y Encalada (2019) se demuestra la
significancia estadistica del tratamiento (p=0,000) indicando que los juegos tradicionales
tienen un impacto sustancial en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en nifios de 5
afios. Este analisis muestra que el 100% de los nifios logro un progreso calificado como bueno.
En general, los juegos tradicionales proporcionan un entorno ludico y motivador que nutre el
desarrollo del pensamiento l6gico en los nifios al tiempo que fomenta habilidades cognitivas

esenciales.

Durante la educacidn inicial, los nifios se encuentran en una fase de rapido crecimiento
intelectual y emocional, y es esencial proporcionarles oportunidades que fomenten su
pensamiento l6gico y habilidades matematicas. En este contexto, los juegos tradicionales han
sido parte integral de la cultura infantil durante generaciones y pueden ofrecer un valioso
recurso educativo para fomentar el aprendizaje de los nifios. Estos juegos, con su naturaleza
Iudica y accesible, ofrecen una oportunidad Unica para fomentar el aprendizaje matematico en
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N°1358 “San Hilarién”. Esta investigacion
se centra en el papel de los juegos tradicionales en la mejora de la resolucion de problemas

matematicos.

Los juegos tradicionales son actividades ludicas que han sido transmitidas de
generacion en generacion y se caracterizan por su simplicidad, accesibilidad y enfoque en el

entretenimiento. Estos juegos a menudo involucran reglas sencillas y materiales de juego
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caseros, lo que los convierte en actividades idoneas para nifios en edad preescolar. La mayoria
de estos juegos implica algin grado de razonamiento logico, coordinacién motriz v,
potencialmente, aplicaciones mateméticas bésicas. Dada la creciente preocupacion por el
declive de habilidades matematicas entre los nifios en sus primeros afios de educacion, es
importante explorar como los juegos tradicionales pueden contribuir al desarrollo de sus
habilidades matematicas (Ardila, 2022).

Las instituciones educativas iniciales son entornos clave donde se sientan las bases para
el desarrollo académico y social de los nifios. Durante esta etapa, los educadores enfrentan el
desafio de fomentar el interés por las matematicas en los nifios, a la vez que cultivan su
capacidad para resolver problemas de manera efectiva. Aunque las instituciones educativas
suelen implementar métodos de ensefianza tradicionales, es importante explorar enfoques
alternativos y complementarios que puedan mejorar el aprendizaje matematico de los nifios de

5 afos.

Este estudio se centra en investigar la influencia positiva de la incorporacion
estructurada de juegos tradicionales en el curriculo preescolar en las habilidades de resolucion
de problemas matematicos de nifios de 5 afios. La evaluacién de los participantes se llevara a
cabo durante el proceso de ensefianza a través de juegos tradicionales, analizando los datos
recopilados para determinar si existe una mejora significativa en sus habilidades de resolucién

de problemas.

En caso de que se encuentren resultados positivos, este estudio podria sentar las bases
para la integracion de juegos tradicionales como un recurso valioso y complementario en la
ensefianza de las matematicas en el nivel inicial. Ademas, se espera que este enfoque ayude a
motivar y enriquecer la experiencia educativa de los nifios, facilitando un aprendizaje mas

significativo y duradero en el campo de las matematicas.

1.2. Formulacion del problema
1.2.1 Problema general
¢De qué manera los juegos tradicionales influyen en la resolucion de problemas
matematicos en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1358 “San
Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023?
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1.3.

1.4.

1.2.2 Problemas especificos

e ;De qué manera los juegos tradicionales influyen en la traduccion de
cantidades a expresiones numeéricas en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarién” San Sebastian — Cusco - 2023?

e ;De qué manera los juegos tradicionales influyen en la comprension de los
nUmeros y operaciones en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 20237?

e ;De qué manera los juegos tradicionales influyen en las estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo, en nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarién” San Sebastian -Cusco- 2023?

Objetivo de la Investigacion
1.3.1. Objetivo General

Determinar de qué manera los juegos tradicionales influyen en la resolucion de
problemas matematicos en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°1358
“San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Determinar de qué manera los juegos tradicionales influyen en la traduccion de
cantidades a expresiones numericas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N°1358 “San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.

e Determinar de qué manera los juegos tradicionales influyen en la comprension de
los nimeros y operaciones en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°1358 “San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.

e Determinar de qué manera los juegos tradicionales influyen en las estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023,

Justificacion del estudio
1.4.1. Justificacion Teorica

Segun Arias (2012) es necesario exponer las motivaciones detrds de la
investigacion y los posibles impactos que podria tener, tanto desde una perspectiva

teorica. Para redactarla de manera efectiva, se sugiere abordar los siguientes elementos:
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las razones y propdsitos de la investigacion, su relevancia en términos cientificos,
sociales y contemporaneos, la importancia del estudio y las posibles contribuciones

tanto tedricas.

La justificacion tedrica en la investigacion se manifiesta cuando el proposito del
estudio es generar reflexion y debate académico sobre el conocimiento existente. Esto
implica cuestionar teorias, examinar los principios que las sustentan, evaluar su proceso
de implementacion o analizar sus resultados. Asimismo, busca mostrar soluciones a
través de un modelo o cuando se proponen nuevos paradigmas y se realiza una reflexion

epistemoldgica.

1.4.2. Justificacion Practica

La justificacién practica suministra datos que pueden ser empleados para
implementar acciones concretas dirigidas a potenciar la educacion. En términos mas
amplios, la justificacion préactica se enfoca en la aplicacion real de los descubrimientos

de la investigacion para resolver situaciones o problemas especificos (Bernal, 2010).

Esta investigacién busca demostrar el valor y el potencial educativo de la
integracién de juegos tradicionales en el curriculo, con el objetivo de enriquecer el
proceso de aprendizaje y contribuir al desarrollo integral de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°1358 “San Hilarion”, del distrito de San Sebastian, en

la regién y ciudad de Cusco.

1.4.3. Justificacion pedagdgica y didactica

Segun Lépez Cerezo (1988) la justificacion pedagogica y didactica proporciona
el sustento tedrico y metodolégico necesario para respaldar las decisiones tomadas en
el d&mbito educativo, asegurando que las acciones emprendidas sean coherentes,

significativas y efectivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Considerando una visién pedagdgica y didactica, este trabajo de investigacion
se fundamenta en la creacion de un entorno educativo enriquecedor, donde los juegos
tradicionales se convierten en una herramienta poderosa para fomentar el aprendizaje
significativo, reducir la ansiedad hacia las matematicas, desarrollar habilidades

socioemocionales y promover el pensamiento critico y la resolucién de problemas.
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1.5.

1.4.4. Justificacién Metodoldgica

Hernandez et al. (2014) mencionan desde un punto de vista metodoldgico, que
la validez de un estudio se respalda al introducir un nuevo instrumento para la
recopilacion o andlisis de datos, o al proponer una metodologia innovadora que
incorpore diferentes formas de experimentar con una 0 mas variables. Ademas, se
justifica cuando se busca abordar de manera mas apropiada las caracteristicas de una

poblacién especifica.

La presente investigacion se fundamentd en el uso de un enfoque cuantitativo,
con un disefio no experimental donde se realizara la recoleccion de datos por medio de
la lista de cotejo y las sesiones de aprendizaje que se llevé a cabo para la obtencion de
la informacion necesaria, donde luego se podra analizar los datos; obteniendo una
visién completa y rigurosa del impacto de los juegos tradicionales en el desarrollo de
habilidades de resolucion de problemas matematicos en nifios de 5 afios en una

institucién educativa inicial.

Delimitacion
1.5.1. Delimitacién espacial
El estudio se llevé en nifos de 5 afos de la Institucién Educativa Inicial N°1358

“San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.
1.5.2. Delimitacion temporal

El estudio se llevo a cabo del 19 al 22 de septiembre en el periodo académico

correspondiente al afio 2023.
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2.1

CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion
2.1.1 Antecedentes internacionales

Caceres, et al. (2020) realizaron la investigacion titulada “Juegos tradicionales
como estrategia metodoldgica para la ensefianza de matematica”, tuvo como objetivo
evaluar hasta qué punto las estrategias ludicas, especificamente los juegos tradicionales,
pueden reforzar las habilidades matematicas tempranas en los alumnos de nivel inicial
y preparatoria. Esta investigacion, de naturaleza no experimental, adopté un enfoque
epistemolégico cuantitativo y de disefio transversal. La poblacion estuvo compuesta por
28 docentes, de los cuales se selecciond a 23 como muestra de investigacion.

Los resultados fueron derivados al evaluar la normalidad de las variables
mediante un intervalo de confianza del 95%, donde se obtuvo que todas las variables
son paramétricas, ya que el valor obtenido es inferior a 0,05.

Se concluy6 que los docentes emplean juegos tradicionales como una actividad
ludica mas que como una estrategia integral para el aprendizaje significativo de las
matematicas. La ausencia de la implementacion de estrategias ludicas en el proceso
educativo por parte de los docentes genera aburrimiento entre los estudiantes, quienes
carecen de motivacién para aprender de manera significativa.

La investigacion contribuye de manera significativa al campo de estudio al
recopilar informacion sobre las dos variables clave: los juegos tradicionales y el area de
matematicas. Estos datos seran valiosos para la construccion del marco tedrico y la
metodologia de investigaciones futuras que involucren a nifios de la misma edad que

los participantes en este estudio.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Encalada y Palomino (2019) realizaron una investigacion titulada "Juegos
Tradicionales en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios
de la .E.I N° 225 Miraflores, Tamburco", con el objetivo de demostrar cémo los juegos
tradicionales contribuyen al desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los
estudiantes de 5 afios.

La investigacion es de tipo aplicado, nivel explicativo-causal, con un méetodo

deductivo, y un disefio pre experimental. Para ello, se aplicé un instrumento de
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evaluacion con un pre-test y un pos-test después del tratamiento, en un grupo
experimental conformado por 20 nifios de 5 afios de edad de la institucion en cuestion.

Los resultados obtenidos mostraron que el 100% de los nifios lograron un
desarrollo calificado como "bueno™ en la variable I6gico matematica, asi como en sus
dimensiones de seriacidn, correspondencia, clasificacion y localizacion, también con
una calificacion del 100% en la categoria "bueno.

En conclusidn, la investigacion demostrd que los juegos tradicionales son una
estrategia de aprendizaje adecuada para el desarrollo del pensamiento logico
matematico en los nifios, y su implementacion tuvo un impacto positivo en el desarrollo
de habilidades matematicas clave en los estudiantes de 5 afios.

La investigacion presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre las dos variables de la investigacion; juegos tradicionales y el area de matematica,
lo cual servira de ayuda para la implementacién del marco tedrico y la metodologia de

la investigacion, en una poblacion de nifios de la misma edad que el presente estudio.

Tilirio (2019) realizo un estudio de investigacion titulado "Juegos tradicionales
como estrategia para mejorar la capacidad de seriacion en los nifios de 5 afios de la
institucién educativa inicial N° 256 Virgen del Carmen, Chaccho — Antonio Raimondi,
2018", con el objetivo de determinar cdmo los juegos tradicionales pueden mejorar la
capacidad de seriacion en los nifios de 5 afos.

En este estudio, se empled una metodologia de enfoque cuantitativo, de tipo
experimental y un disefio pre experimental con pretest y postest aplicado a un solo
grupo de estudio. La poblacion estuvo conformada por 14 nifios y nifias, y se utilizé el
muestreo censal, lo que implica que se tomd la misma cantidad de la poblacion para la
muestra.

Para recolectar la informacién, se utilizé la observacién estructurada y se aplico
la escala de estimacion, compuesta por 20 items referidos a las dimensiones de la
variable dependiente. La validacion del instrumento se realizd mediante el juicio de
expertos, y la confiabilidad se evalu6 mediante el Alfa de Cronbach.

Los resultados obtenidos, muestran que, en cuanto a la capacidad de realizar
seriaciones, en la evaluacion inicial, el 64% de los nifios y nifias se encuentran en el
nivel de inicio, mientras que un 36% se sitda en el nivel en proceso. No obstante, en la
evaluacion posterior, el 57% de los nifios y nifias logran el nivel de logro alcanzado, y

un 43% alcanza el nivel de logro destacado.
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Se concluy6 que la implementacion de juegos tradicionales como método
demuestra una mejora significativa en la habilidad de realizar seriaciones en nifios de 5
anos.

La investigacion presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre una de las variables de la investigacion; juegos tradicionales, lo cual servira de
ayuda para la parte practica y tedrica, donde se desarrollard la implementacion del

marco tedrico y la metodologia de la investigacion.

Quispe y Ochochoque (2022) llevaron a cabo un estudio de investigacion
titulado "Influencia de los juegos tradicionales en el logro de los aprendizajes del
pensamiento 16gico matematico en los infantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 113 Karcacollo Asillo - Azangaro - Puno, 2020". EI objetivo principal del
estudio fue determinar la relacion entre los juegos tradicionales y el aprendizaje del
pensamiento 16gico matematico en los infantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial.

Para obtener los resultados, se utiliz6 una metodologia de estudio aplicada
cualitativa, con un nivel de investigacion descriptivo correlacional. Se trabajo con un
grupo de 24 nifios.

Los resultados obtenidos revelaron que la aplicacién de los juegos tradicionales
tuvo una influencia positiva en el grupo de nifios estudiados, lo cual confirma la
hipotesis alterna planteada en la investigacion.

Se concluy6 que los juegos tradicionales ejercen una influencia significativa en
el aprendizaje del pensamiento légico matematico en los infantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 113 Karcacollo Asillo - Azangaro - Puno, en el afio
2020. Esta conclusion se respalda con un valor de T-Student de 7.117.

La investigacion presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre las dos variables de la investigacion; juegos tradicionales y el area de matematica,
lo cual servira en un contexto practico, tedrico y metodoldgico, donde se desarrollara
el marco tedrico y la metodologia de la investigacion, en una poblacion de nifios de la
misma edad que el presente estudio.

Apaza (2020) realiz6 una investigacion titulada "Juegos tradicionales y la
competencia resuelve problemas de cantidad de nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 102, ltuata — Puno, 2020", cuyo objetivo fue determinar la
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influencia de los juegos tradicionales y la competencia resuelve problemas de cantidad
en nifios de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial.

La metodologia empleada en el estudio fue de tipo cuantitativo, con un enfoque
explicativo y un disefio preexperimental. La poblacion estuvo conformada por 29 nifios,
y se utilizé un muestreo no probabilistico intencionado para seleccionar a 13 nifios de
cinco afios como muestra. El instrumento utilizado consistié en un pretest y postest que
contenia 12 items validados por expertos. Los datos fueron analizados utilizando el
programa estadistico SPSS version 22.

Los resultados obtenidos en el pretest mostraron que 7 nifios estaban en proceso
de alcanzar su aprendizaje en la dimension de comparacion, mientras que 3% de los
nifios se encontraban en el inicio de alcanzar su aprendizaje. Sin embargo, en el postest,
10 nifios (76,9%) lograron alcanzar su aprendizaje en esta dimension, lo que indica una
mejora significativa.

En cuanto a la seriacion, en el pretest se encontr6 que 11 nifios (84,6%) estaban
en el inicio, lo que refleja dificultades para realizar seriaciones segun el tamafio, la
forma y el color. Pero en el postest, 12 nifios (92,3%) lograron el aprendizaje previsto
en esta dimension.

En la dimensién de numeracion, en el pretest, 9 nifios (69,2%) estaban en
proceso, lo que indica dificultades en esta area. Sin embargo, en el postest, 10 nifios
(76,9%) lograron un aprendizaje esperado en numeracion, mostrando una mejora
significativa.

En general, se concluyd que los juegos tradicionales tuvieron una influencia
positiva en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de
cinco afios en el area de matematicas. La investigacion demuestra que los juegos
tradicionales son una herramienta importante y divertida para ensefiar a los nifios areas
en las que tienen dificultades, como las matematicas, y asi desarrollar habilidades para
resolver problemas de la vida cotidiana.

La investigacion presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre las dos variables de la investigacion; juegos tradicionales y el area de matematica,
lo cual servird en un contexto practico, tedrico y metodolégico, donde se desarrollara
el marco tedrico y la metodologia de la investigacion, en una poblacién de nifios de la

misma edad que el presente estudio.
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Chilcon (2019) realizd una investigacion titulada "Juegos tradicionales para
desarrollar el aprendizaje de la matematica en los nifios de 5 afios, de la institucién
educativa inicial N° 951 Nifio de Dios de la provincia de Cutervo, afio 2018". Su
objetivo fue determinar la relacion entre los juegos tradicionales y el aprendizaje de la
matematica en los nifios de 5 afios.

En el estudio, se utilizd una metodologia de tipo explicativo-aplicativo con un
disefio de investigacion preexperimental para medir la variable dependiente del nivel
de aprendizaje de matematica en los nifios y nifias de 5 afios. La poblacion muestra
estuvo conformada por 22 nifios, y se aplico la técnica de observacion utilizando una
guia de observacion como instrumento.

Los resultados obtenidos en el post test mostraron que la mayoria de los nifios
se encontraba en el nivel medio y alto de aprendizaje, tanto en nociones basicas como
en nociones de orden, con un promedio general de 16.87 puntos. Este resultado se debid
a la aplicacion del programa de juegos tradicionales infantiles.

Sin embargo, los resultados del post test indicaron un cambio significativo en el
desarrollo de capacidades matematicas en los nifios.

Se concluyd que la aplicacion de los juegos tradicionales en el area de
matematicas logrd influir positivamente en el desarrollo del aprendizaje en esta area
para los nifios de 5 afos.

La investigacion presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre las dos variables de la investigacion; juegos tradicionales y el area de matematica,
lo cual servira en un contexto préactico, tedrico y metodoldgico, donde se desarrollara
el marco tedrico y la metodologia de la investigacion, en una poblacidn de nifios de la

misma edad que el presente estudio.

2.1.3. Antecedentes locales

Cazani (2021) llevé a cabo una investigacion titulada “Juegos ludicos para
desarrollar las habilidades matematicas en nifios de 5 afios de una institucion educativa
publica de Calca, 2021”, con el proposito de demostrar que los juegos ludicos mejoraron
el desarrollo de las habilidades matematicas en los nifios de 5 afios.

Se llevd a cabo una investigacion de naturaleza aplicada, siguiendo un disefio
experimental de tipo cuasi experimental, en una poblacion de preescolares. La muestra

de 50 nifios fue seleccionada mediante muestreo no probabilistico por conveniencia. La

28



recopilacion y procesamiento de datos se realiz6 utilizando el programa estadistico
SPSS version 20.

Los resultados obtenidos revelaron que, en el pretest aplicado al grupo
experimental, el 68.0 % de los participantes mostro resultados bajos en la variable de
habilidades matematicas, indicando la necesidad de un mayor desarrollo en
codificacion, abstraccion y andlisis. EI 32.0 % obtuvo resultados promedio, mientras
gue ninguno alcanz6 un nivel alto. Tras la implementacion de juegos ludicos en el post
test, se observo un cambio significativo en el desarrollo de habilidades: el 68.0 % se
ubicé en el nivel promedio, indicando mejoras sustanciales, y el 32.0 % alcanz6 un
nivel alto, sugiriendo un desarrollo exitoso de las habilidades matematicas.

Se concluyd que la inclusion de juegos ludicos durante las sesiones de
aprendizaje logré mejorar las habilidades matematicas en los estudiantes de 5 afios. Esta
mejora se refleja en el estadistico T de STUDENT, donde el nivel de significancia
(bilateral) es igual a 0.000, menor que 0.05.

La investigacion presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre las dos variables de la investigacion; juegos y el area de matematica, lo cual
servira en un contexto practico, tedrico y metodoldgico, donde se desarrollara el marco
tedrico y la metodologia de la investigacion, en una poblacion de nifios de la misma

edad que el presente estudio.

Yerba (2018) llevo a cabo una investigacion titulada “El juego libre en los
sectores para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa Inicial Nuestra Sefiora de Fatima 1120 del distrito de Calca,
provincia de Calca, region Cusco afio 2018”, con el propésito de identificar la
importancia del juego libre en los sectores para mejora el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de cinco afios.

En cuanto a la metodologia, fue una investigacion de tipo cuantitativo, ya que
implica la recopilacion y analisis de datos numeéricos sobre variables especificas. Este
enfoque permite estudiar el estado, la asociacion o la relacién entre dichas variables. La
muestra es no probabilistica, se compone por 20 nifios de dicha institucion.

Después de examinar los resultados, se determind que hay una conexion entre
la implementacion de juegos libres en los entornos especificos y la mejora del
aprendizaje en matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa

Inicial.
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Se llegé a la conclusion de reconocer la relevancia del juego libre en entornos
especificos como un factor fundamental para potenciar el aprendizaje en el campo de
las matematicas en nifios y nifias de cinco afios que asisten a la Institucion Educativa
Inicial.

La investigacién presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre las dos variables de la investigacion; juegos y el area de matematica, y la relacion
entre las variables, lo cual servira en un contexto practico, tedrico y metodoldgico,
donde se desarrollara el marco tedrico y la metodologia de la investigacion, en una

poblacion de nifios de la misma edad que el presente estudio.

Céceres y Puma (2021) llevaron a cabo una investigacion titulada "Los juegos
caseros y el desarrollo de la creatividad de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Particular San Pablo de San Jer6nimo, Cusco — 2019", con el propdsito de
establecer la relacion existente entre los juegos caseros y el desarrollo de la creatividad
en nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Particular San Pablo.

El estudio se llevo a cabo mediante un enfoque basico no experimental de corte
transversal. La muestra utilizada en la investigacion estuvo compuesta por 25 nifios de
5 afios del aula de la Institucién Educativa Particular San Pablo. Para la recopilacion de
datos, se aplico un cuestionario a los nifios, cuyo instrumento fue analizado a través del
juicio de expertos y se realizo el anlisis estadistico utilizando el software SPSS.

Los resultados obtenidos del cuestionario mostraron que existe una relacion
directa y significativa entre los juegos caseros y el desarrollo de la creatividad en los
nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Particular San Pablo, lo que significa que
aquellos que utilizan y elaboran juegos caseros tanto dentro como fuera del aula,
fortalecen y desarrollan su creatividad, lo que contribuye al logro de las competencias
establecidas en el Curriculo Nacional de Educacion Béasica (CNEB) y les ayuda a
enfrentar los desafios diarios.

Asimismo, se determino que los nifios de la institucion educativa tienen un alto
nivel de uso de los juegos caseros, ya que se ha observado que elaboran y utilizan estos
juegos de manera continua, empleando materiales reutilizables y, en algunos casos,
adquiriendo materiales para sus creaciones.

Ademas, se concluyo que el nivel de desarrollo de la creatividad en los nifios de
5 afios de la Institucion Educativa Particular San Pablo es muy alto, lo que resalta la
importancia de promover y fortalecer la incorporacion y practica de los juegos caseros,
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ya que esto ayudaré a los nifios a adaptarse a situaciones nuevas, a aceptarse a si mismos
y a expresar sus ideas de forma clara al elaborar sus propios juguetes.

Finalmente, se encontrd que existe una relacién significativa entre los juegos
caseros y el desarrollo de la creatividad en los nifios de la institucion educativa, con un
valor del 58.5%, lo que confirma que los juegos caseros elaborados por los propios
niflos fomentaran su expresion libre y espontanea, asi como el desarrollo de su
pensamiento abstracto al resolver situaciones de la vida cotidiana y la creacién de
nuevas ideas.

La investigacién presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre una de las variables de la investigacion; juegos, lo cual servira en un contexto
teorico, donde se desarrollara el marco tedrico y la metodologia de la investigacion, en

una poblacién de nifios de la misma edad que el presente estudio.

Cabrera y Valverde (2019) llevaron a cabo una investigacion titulada "Juegos
tradicionales para mejorar la expresion oral de los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Particular San Isidro San Jeronimo — Cusco, 2018", con el objetivo de
determinar como los juegos tradicionales influyen en la mejora de la expresion oral en
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular San Isidro.

Para desarrollar la investigacion, utilizaron un enfoque cuantitativo que les
permitio medir los resultados a través de pruebas pre y post test en un nivel
experimental, en 16 nifios de cinco afios. Para la evaluacion, utilizaron observacion y
andlisis de logros en cada actividad en clase.

En los resultados se obtuvo que, en el pre-test, el 50% de los nifios estaban en
proceso, el 43.8% en inicio y el 6.3% con logro previsto. Después de aplicar el programa
propuesto, en el post-test, lograron mejorar la expresion oral, con el 56.3% de los nifios
obteniendo un logro previsto, el 37.5% aln en proceso y solo el 6.3% en inicio. Esto
evidencia que el uso de juegos tradicionales como estrategia de ensefianza mejora
efectivamente la expresion oral de los nifios, lo que fue comprobado con la prueba T de
Student.

En las conclusiones del trabajo de investigacion se destaca que la aplicacion de
los juegos tradicionales a los nifios de cinco afios de la Institucién Educativa Particular
San Isidro, mostré una mejora positiva en la expresion oral. Los juegos tradicionales
aplicados en las sesiones de clase permitieron desarrollar la claridad en la

comunicacion, lo que se reflejo en los resultados de la evaluacion pre-test, donde el
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68.8% de los nifios presentaban un nivel de claridad en proceso. En el post-test, el
56.3% desarrolld una claridad con calificativo de logro previsto, y ninguno se mantuvo
en inicio.

Las estrategias de aplicacion de juegos tradicionales mejoraron la fluidez en la
comunicacion oral de los nifios de cinco afios. En la evaluacion pre-test, el 37.5% se
encontraba en inicio y proceso respectivamente, mientras que en el post-test, el 62.5%
presentd un logro previsto en su fluidez.

La aplicacion de juegos tradicionales también favorecio el desarrollo de la
coherencia en la comunicacion oral de los nifios. En el pre-test, el 43.8% se encontraba
en proceso, el 37.5% en inicio y el 18.8% con logro previsto. En el post-test, el 56.3%
logro desarrollar coherencia con calificativo de logro previsto.

Los juegos tradicionales ayudaron a desarrollar la persuasién en la
comunicacion oral de los nifios. En el pre-test, el 56.3% se encontraba en inicio, el
43.8% en proceso Yy ninguno habia logrado. En el post-test, el 56.3% se encontraba en
proceso Y el resto logré persuadir con un calificativo del 43.8%.

La investigacion presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre una de las variables de la investigacion; juegos tradicionales, lo cual servira en
un contexto practico, tedrico y metodologico, donde se desarrollara el marco tedrico y
la metodologia de la investigacion, en una poblacién de nifios de la misma edad que el

presente estudio.

Chacdén (2022) realizdé una investigacion titulada "Juegos tradicionales e
Inteligencia Emocional en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1056
Champa — Cusco 2021", con el objetivo de analizar la relacion entre los juegos
tradicionales y el desarrollo de la inteligencia emocional en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 1056.

El enfoque del estudio fue cuantitativo, de tipo basico, con nivel descriptivo
correlacional y disefio no experimental de corte transversal. La muestra incluyé a 20
nifios de 5 afios. Para recopilar la informacién, se utilizé una encuesta y se aplicaron
cuestionarios a los padres de familia, quienes fueron la unidad de informacion para el
estudio. La validez del estudio fue comprobada mediante el juicio de expertos, mientras
que la confiabilidad se demostro a través de los coeficientes de Alfa de Cronbach, que
obtuvieron valores de 0.918 para juegos tradicionales y 0.942 para inteligencia

emocional.
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2.2.

Se presentd el resultado del analisis inferencial utilizando el estadistico
correlacional Rho de Spearman. Con un valor de significancia (p) igual a 0.000, inferior
al nivel de significancia tedrica del 95% (a = 0.05), se puede determino que existe una
relacion significativa entre los juegos tradicionales y el desarrollo de la inteligencia
emocional en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial No 1056. A

En relacién a las conclusiones, se encontrd una relacion positiva y significativa
entre los juegos tradicionales y el desarrollo de la inteligencia emocional en los nifios,
con un estadistico Rho de Spearman igual a 0.779 y un p-valor de 0.00. Esto indica que
existe una buena correlacion entre ambas variables, sugiriendo que los juegos
tradicionales pueden tener un impacto favorable en el desarrollo de la inteligencia
emocional en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1056.

La investigacion presenta un aporte sustancial para el estudio, al recopilar datos
sobre las dos variables de la investigacion; juegos y el area de matematica, y la relacion
entre las variables, lo cual servira en un contexto practico, tedrico y metodolégico,
donde se desarrollara el marco tedrico y la metodologia de la investigacion, en una

poblacion de nifios de la misma edad que el presente estudio.

Base tedrica
2.2.1. El juego

Varios estudiosos han presentado distintas perspectivas en relacion con el
concepto de "Juego”, evidenciando la ausencia de una definicion universal del término.
Esto se atribuye a la considerable subjetividad presente en las reflexiones individuales
de cada autor, quienes exploran el juego como una realidad sociocultural. Con el
objetivo de proporcionar una visién mas abarcadora de las diversas concepciones del
juego, se aborda el tema desde multiples enfoques, incluyendo el epistemoldgico,
antropoldgico, social y psicolégico. Cada uno de estos enfoques aporta una
conceptualizacion del término desde contextos y momentos histéricos diferentes,
enriqueciendo asi nuestra percepcion y comprension del juego en su variabilidad
(Ardila, 2021).

2.2.2. Juegos Tradicionales
Los juegos tradicionales desempefian un papel fundamental en el valioso
patrimonio cultural de diversas regiones, actuando como medio para reconocer y

entender las costumbres, tradiciones y formas de vida transmitidas por generaciones
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anteriores. Estos juegos no solo facilitan la construccién autonoma del conocimiento,
sino que también proporcionan un enfoque de aprendizaje dinamico y participativo.
Ademas, contribuyen a definir nuestra identidad dentro de un contexto social
especifico, estableciendo conexiones significativas con la herencia cultural que nos
precede y enriqueciendo, de esta manera, nuestra comprension del entorno educativo
(Ardila, 2021).

2.2.2.1.Desarrollo Cognitivo

A través del juego cognitivo, fortalecemos destrezas mentales como la
memoria, las operaciones basicas y la comunicacion. La investigacion se inicia
cuando el nifio explora su entorno y se manifiesta en la solucién de problemas

mediante el ejercicio de su intelecto (Ardila, 2021).

2.2.2.2.Desarrollo Motor

La participacion en actividades que involucran movimiento corporal,
conocidas como juego motor, es un factor contribuyente al desarrollo
intelectual. En estas actividades, se puede observar de manera inherente el
proceso de ensefianza y el progreso evolutivo. Por lo tanto, resulta esencial crear
entornos propicios que faciliten la realizacion efectiva de estas actividades
(Ardila, 2021).

2.2.2.3.Desarrollo Socioemocional

Ardila (2021) explica que los nifios en el juego participan en
interacciones con otras personas, aprenden a gestionar sus emociones y a
convivir con sus compaferos de manera carifiosa, respetuosa y coherente. Esta
participacion favorece un desarrollo integral al cultivar habilidades sociales
como la empatia y la conducta apropiada en sociedad. En resumen, el juego no
solo constituye una actividad social, sino también un medio eficaz para la
socializacion, ya que contribuye al desarrollo de la sensibilidad hacia los demas
y al demostrar actitudes positivas en el entorno social.

2.2.2.4.Desarrollo Cultural
Los juegos tradicionales son expresiones ludicas profundamente

arraigadas en la cultura de diversas regiones, manifestando las costumbres y
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tradiciones locales. Estas modalidades de juego no solo desempefian un papel
en la preservacion de la identidad cultural, sino que también fomentan
habilidades sociales y enriquecen los procesos educativos gracias a su valor
pedagodgico. De esta manera, contribuyen al fortalecimiento de la identidad
cultural (Ardila, 2021).

2.2.3. Resolucién de problemas Matematicos

El desarrollo de habilidades matematicas en el ambito educativo se ve
considerablemente influenciado por la capacidad para resolver problemas. Esta destreza
desempefia un papel esencial al facilitar y fortalecer las competencias matematicas,
sirviendo como un marco que posibilita la comprension y la creacion de conexiones
significativas entre  diversas experiencias, conceptos, procedimientos 'y
representaciones matematicas. Es crucial que los problemas planteados estén
estrechamente vinculados a los intereses y necesidades individuales de los estudiantes,
creando asi un contexto enriquecedor que estimule la participacion activa y promueva
el desarrollo integral en el ambito de las matematicas (MINEDU, 2017).

2.2.4. Problema

Segun MINEDU (2017) un problema educativo se define como una situacién
desafiante, un obstaculo o una dificultad que requiere ser abordada y resuelta, sin contar
previamente con una solucién conocida. En el contexto académico, surge como un reto
gue demanda atencién y reflexidn para encontrar estrategias pedagdgicas efectivas que

conduzcan a su superacién y mejora del proceso educativo.

2.2.4.1.Resolucion de Problemas

Segun MINEDU (2017) las expectativas en la resolucion de problemas
es generar conocimiento matematico a través de la solucion de problemas,
abordar problemas derivados de las matematicas y de diversos entornos, utilizar
y ajustar diversas estrategias pertinentes para resolver problemas y supervisar y

reflexionar sobre el proceso de resolver problemas matematicos.

2.2.4.2.Dimensiones en la resolucién de problemas

Segun MINEDU (2017) se desarrolla en las siguientes dimensiones:
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2.3.

e Traduce cantidades a expresiones numéricas: Consiste en convertir las
relaciones entre los datos y condiciones de un problema en una
representacion numérica que refleje esas relaciones. Esta representacion
se construye como un sistema que involucra nimeros, operaciones y sus
propiedades. La habilidad implica formular problemas basados en una
situacién o una expresion numérica dada, y también evaluar si el
resultado obtenido o la expresion numérica formulada cumplen con las
condiciones iniciales del problema.

e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
Significa demostrar la comprension de los conceptos numéricos,
operaciones, propiedades, unidades de medida y las relaciones entre
ellos. Esto se logra utilizando lenguaje numérico y diversas
representaciones visuales. También implica la habilidad para interpretar
y comprender informacién numérica en diferentes formas de
representacion.

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo. Consiste en
elegir, ajustar, combinar o desarrollar distintas estrategias y métodos,
incluyendo el célculo mental y escrito, la estimacién, la aproximacion y
la medicion, asi como comparar cantidades. Ademas, implica la

utilizacion de diversos recursos para resolver problemas matematicos.

Marco Conceptual
2.3.1. Importancia de los Juegos Tradicionales

Los juegos tradicionales mantienen viva nuestra cultura, por lo que es
fundamental que los nifios se involucren activamente en ellos desde temprana edad. A
través de estos juegos, los nifios se conectan con objetos, palabras y personajes propios
de su cultura. Por ejemplo, cuando juegan a la carachupa o motelito, incorporan el
idioma utilizado por sus antepasados y padres, y aprenden sobre las caracteristicas de
los animales de su comunidad. Esto los motiva a interesarse en observar y describir
animales que puedan encontrar en su entorno. En este sentido, es importante valorar y
mantener los juegos tradicionales de nuestra comunidad para seguir jugandolos en el

aula o adaptarlos segun las necesidades de aprendizaje de los nifios (Flores, 2018).
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2.3.2. El juego como estrategia de aprendizaje

En su estudio publicado en 2020, Cabrera argumenta que la finalidad de la
actividad ladica trasciende la mera diversion; su objetivo es extraer aprendizajes
significativos que permitan a los nifios desarrollar habilidades y conocimientos. La
intencion es que los nifios razonen y se motiven a actuar, lo que refuerza la idea de que
el aprendizaje se lleva a cabo a través del juego. Por lo tanto, es crucial que los
educadores planifiquen cuidadosamente las actividades para asegurar el logro de los
objetivos de aprendizaje deseados.

2.3.3. Importancia del juego a nivel inicial

La relevancia del juego en la infancia se enfoca en su capacidad para formar la
personalidad y permitir a los nifios aprender de manera experiencial a relacionarse en
sociedad y a resolver problemas y situaciones conflictivas. Tanto en nifios como en
adultos, los juegos representan modelos de situaciones cooperativas y conflictivas que
se asemejan a las que se encuentran en el mundo real (Spinelli, 2019). A lo largo del
siglo XX, destacados pensadores como Lev Vygotsky y Jerome Bruner han resaltado
el papel del juego en la psicologia cognitiva, reconociendo su fuerte relacion con el
aprendizaje. Asimismo, la obra de Piaget destaca la importancia del juego infantil en el

desarrollo del conocimiento (Spinelli, 2019).

2.3.4. Aprendizaje a traves del juego

Segun el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (2018), se destaca que
el juego ofrece diversas oportunidades de aprendizaje en todas las areas de desarrollo
de manera espontanea. A través de estrategias adecuadas como el juego, el aprendizaje
se vuelve mas accesible y permite desarrollar aspectos fundamentales como las
competencias motoras, cognitivas, sociales y emocionales. Las actividades ludicas
implican el empleo de numerosas competencias por parte de los nifios. Es crucial
planificar las actividades de juego para obtener resultados significativos y fomentar la

competencia en los nifios desde una temprana edad.
2.3.5. Pensamiento Logico

Es el proceso mediante el cual las personas, especialmente los estudiantes,

desarrollan habilidades de pensamiento desde temprana edad o al comienzo de su
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experiencia escolar. Estas habilidades, cuando se aplican correctamente en el aula,

facilitan una reflexion profunda y significativa (Fernandez y Suyo, 2021).

2.3.6. Pensamiento Logico Matematico

El pensamiento I6gico-matematico posibilita la aproximacion del nifio a través
de experiencias significativas y la construccion de su propio conocimiento mediante el
juego y la interaccion con objetos. Esto confirma la idea de que el nifio necesita
interactuar directamente con los objetos para desarrollar su pensamiento légico-
matematico, y destaca la relevancia de las experiencias del entorno y la orientacion del

adulto en este proceso (Celi, et al., 2021).

2.3.7. Aprendizaje Ludico

El aprendizaje ludico se refiere a un enfoque educativo que busca implicar,
motivar y entusiasmar a los estudiantes al incorporar elementos de juego en el entorno
del aula (Jeri, 2022).

2.3.8. Matemética
Se trata de una disciplina que examina las caracteristicas de conceptos abstractos
y las relaciones que existen entre ellos. En la actualidad, esta area del conocimiento se

ha diversificado en diversas ramas de estudio (Tilirio, 2019).

2.3.9. Competencias

De acuerdo con el Ministerio de Educacion, la competencia se refiere a la
habilidad que posee una persona para integrar un conjunto de capacidades con el fin de
alcanzar un propdsito especifico en una situacion particular, actuando de manera
adecuada y ética (MINEDU, 2017, p.29).

2.3.10. Las competencias Matematicas

El Ministerio de Educacidn, presenta cuatro competencias en el campo de las
matematicas (MINEDU, 2017, p.p.133-144).
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3.1

CAPITULO 111

HIPOTESIS Y VARIABLES

Formulacion de hipotesis principal y derivadas

3.11

Hipotesis General

Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion de

problemas matematicos en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1358

“San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.

3.1.2

3.1.3

Hipotesis Especificas

Las aplicaciones de los juegos tradicionales influyen significativamente en la
traduccién de cantidades a expresiones numeéricas en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco -
2023.

Los juegos tradicionales influyen significativamente en la comprension de los
numeros y operaciones en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.

Los juegos tradicionales influyen significativamente en las estrategias y
procedimientos de estimacién y célculo en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.

Identificacion y determinacion de variables

VARIABLE 1. Juegos Tradicionales
VARIABLE 2. Resolucién de Problemas Matematicos
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3.2.2 Operacionalizacion de variables
Variables Definicion DEf'm?'On Dimensiones Indicadores items Esca_la_ Qe
Conceptual Operacional medicidon
e Utiliza sus
habilidades
memoristicas para
diferenciar los
colores.
e Utiliza sus
« Habilidades habilidades
memoristicas memoristicas para
diferenciar las
Desaroll il s
ognitivo habilidades
memoristicas para
diferenciar el
tamano.
¢ Encaja ciertos
objetos con otros.
e Desarrollodela | e Arma ciertos
Segun Ardila atencion objetos sobre
(2021) los otros_sin que ellos
juegos se caigan.
tradicionales son * Realiza
parte integral de actividades de
la culturay movimiento de su
sirven para Cuerpo.
reconocer las e Coordina los
costumbres, El %re_segte movimientos de II_r)strlémento:
tradiciones y ra ta_uo < SU Ccuerpo. ClStta_ e
VARIABLE modos de vida INves |g_aC|qn e Lacoordinacion | e Realiza otejo
1 de épocas se realizara movimientos de -
' - basandose en Desarrollo p Medida:
Juegos antiguas. Su cuerpo mas
e . el esquema Motor "
Tradicionales | Constituyen un de complejos. Nominal
patrimonio investigacion * Desarrolla su sl
cultural de las 2 movimiento
. cuantitativo. o NO
comunidades y utilizando el
su practica espacio.
puede adaptarse ]
alas e Mantiene el
particularidades e El equilibrio equilibrio de su
socioculturales y cuerpo.
economicas de o Interactda de
cada region. manera social con
e Desarrolla los demas
habilidades e Se comunica con
sociales los demas
utilizando sus
sentimientos.
Desarrollo e Demuestra la

Socioemocional

e Regulacion del
comportamiento

actitud de
comportamiento
social frente a los
demas.

Se relaciona con
los demés
entendiendo sus
comportamientos.

Desarrollo
Cultural

e Valores
culturales

Convive de
manera amable
con los demaés
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VARIABLE
2.

Resolucién
de Problemas
Matematicos

La resolucién de
problemas
matematicos es
un proceso
cognitivo que
implica la
aplicacion de
habilidades
matematicas
para abordar
situaciones
complejas y
encontrar
soluciones. Este
enfoque no solo
se centraen la
obtencion de
respuestas
numeéricas, sino
también en el
desarrollo de la
capacidad de
analizar,
comprender y
estructurar
problemas antes
de buscar
soluciones.
Involucra la
identificacion de
informacion
relevante, la
formulacion de
estrategias, la
ejecucion de
calculos y la
interpretacion de
los resultados,
promoviendo asi
el pensamiento
criticoy la
habilidad para
aplicar
conceptos
matematicos en
contextos
préacticos
(MINEDU,
2017).

Se designara
el disefio no
experimental
y se
aplicarén los
instrumentos
para la
recoleccién
de datos con
la lista de
cotejo, la
ficha de
observacion
y talleres.

e Establece
relaciones entre
los objetos de

Realiza
agrupacion
teniendo en
cuenta el criterio
de color.

Su entorno « Realiza
Traduce segln sus agrupacion
cantidades a racteristi h
. caracteristicas teniendo en
expresiones perceptuales al -
o cuenta el criterio
numeéricas. comparar y
agrupar, y dejar de forma.
algunosl ¢ Realiza
elementos agrupacion
sueltos teniendo en
cuenta el criterio
de tamafio.
e Utiliza el conteo
en situaciones
e Usa diversas cotidianas como
expresiones que juntar, agregar o
muestran su quitar.
Comunica su comprension o Utiliza

comprension de sobre la cuantificadores
los nimeros y cantidad, el como “muchos”
operaciones. pesoy el “pocos”
tiempo en “ninguno”.
situaciones e Expresa
cotidianas. cuantificadores
como “pesa mas”
“pesa menos”.
¢ Realiza
seriaciones por
tamafio y
longitud.
¢ Realiza
seriaciones por
grosor.
e Utiliza el conteo
o Utilizael hasta 10, en
conteo situaciones
Usa estrategias e:sponyéneo en cotidiana_s en las
situaciones que requiere
procedi);nientos c_otiQianas contar_, empleando
de estimacion y siguiendo un ma.t('arlal concreto.
caleulo, orden no e Utilizalos
convencional ndmeros ordinales
respecto de la “primero”,
serie numérica. “segundo”,
“tercero”,
“cuarto”y

“quinto” para
establecer el lugar
0 posicion de un
objeto o persona,
empleando
material concreto.

Instrumento:
Lista de
Cotejo

Medida:
Nominal

Sl
NO

Elaboracion propia.
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4.1.

CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Disefio metodologico
4.1.1. Tipoy nivel de investigacion

La investigacion realizada fue basica en términos de su proposito. Este tipo de
investigacion tuvo como objetivo ampliar el cuerpo de conocimientos teoricos

relacionados con una determinada teoria (Ander, 2018).

Asi mismo como explica (Hernandez y Mendoza 2018) de la investigacién de
tipo basica tiene como objetivo generar conocimiento y teorias. En este trabajo, se
pretendié contribuir al conocimiento al explorar la relacion entre juegos tradicionales y
la resolucién de problemas matematicos en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial 1358 “San Hilarién” San Sebastian — Cusco - 2023.

4.1.2. Enfoque de investigacion

La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, segun Alan y Cortez (2017) Se
siguio un enfoque estructurado para recopilar y evaluar datos provenientes de diversas
fuentes, utilizando herramientas informaticas, técnicas estadisticas y matematicas con
el fin de obtener resultados. En este trabajo, se pretendié hacer uso de instrumentos
como la lista de cotejo y/o la ficha de observacion para recopilar datos de los juegos
tradicionales y su influencia en la resolucion de problemas matematicos en nifios de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco —
2023.

4.1.3. Nivel de investigacion

El nivel de investigacion que corresponde al presente trabajo, fue explicativo,
ya que este proceso se fundamenta en la validacion de hipétesis a través de pruebas,
con el objetivo de derivar conclusiones que conduzcan a la formulacion o contrastacion

de leyes y principios cientificos, tal como indica Bernal (2010).
Su propdsito es abordar las razones detras de los eventos y fendmenos fisicos o

sociales, centrandose en la elucidacion de por qué se produce un fendmeno y en qué

condiciones se manifiesta, asi como en establecer las conexiones subyacentes entre dos
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0 mas variables, como menciona Hernandez, et al. (2018); debido a que dio a conocer
de manera explicativa el como los juegos tradicionales influyen en la resolucién de
problemas matematicos en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 1358 “San
Hilarién” San Sebastian — Cusco - 2023.

4.1.4. Disefio de la investigacion

El disefio de la presente investigacion fue no experimental de tipo transversal
correlacional. Para Hernandez y Mendoza (2018) la investigacion no experimental
pretendié no manipular las variables, observandose desde un espacio externo para ver
la naturaleza del fendmeno en su contexto natural y hacer un analisis de este; el mismo
autor menciond sobre la investigacion del tipo transversal porque recaba la informacion
necesaria para responder las preguntas de la hipdtesis en un corte Gnico, pero que
recogera informacion de un momento de tiempo o de trabajo, que permitird brindar
informacion del investigado suceso; de la misma forma fue correlacional porque
pretendid encontrar la relacion existente o no, entre variables que van de dos a mas y

que estan mencionadas en las preguntas de la hipotesis.

oVvi
M \ r
ov2
Donde:
M = Muestra de estudio
O = Observacion sobre las variables de estudio

V1y V2 = Las variables en estudio.

r = Niveles de relacién existentes entre las variables.

M = 18 estudiantes del nivel inicial de 05 afios de la Institucion Educativa Inicial
1358 “San Hilarion” del distrito de San Sebastian en la provincia y region de Cusco —
2023.

O = Observacion sobre las variables de estudio

V1 = Juegos tradicionales.

V2 = Resolucion de problemas matematicos.
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r = Juegos tradicionales y su influencia en la resolucion de problemas
matematicos en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial 1358 “San Hilarion”
San Sebastian -Cusco- 2023.

4.2.  Disefio muestral
Es fundamental tener en cuenta la naturaleza y los objetivos especificos de nuestra
investigacion, por lo que se determind, que no se necesita un disefio muestral formal o si otros

enfoques de seleccion, como el por conveniencia.

4.3. Poblacion
La poblacion la conformaron 42 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial 1358

“San Hilarion” del distrito de San Sebastian en la provincia y region de Cusco — 2023.

4.4. Muestra
La muestra estuvo constituida por 18 estudiantes del nivel inicial de 05 afios de la
Institucion Educativa Inicial 1358 “San Hilarion™ del distrito de San Sebastian en la provincia

y region de Cusco — 2023.

4.5. Tecnicas de recoleccion de datos

Técnicas de recoleccion de datos

Segln Hernandez, et al. (2018), que mencionan se define como técnica al
procedimiento o método especifico utilizado para adquirir datos o informacién de manera
precisa y eficiente. La técnica utilizada para la recoleccion de datos de nuestro trabajo de

investigacion fue la observacion.

Instrumento de recoleccion de datos
Segun Arias (2012), que refiere a los instrumentos como medios materiales que se
emplean para recoger y almacenar la informacion. Para nuestro trabajo de investigacion se

utilizo:

e Lista de cotejo
Una lista de cotejo es una herramienta de evaluaciéon que se utiliza para verificar la

presencia o ausencia de ciertos items o criterios especificos en un conjunto de datos, actividades
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o tareas. Esta herramienta se presenta como una lista de items o indicadores a revisar, cada uno

de los cuales representa un aspecto que se desea evaluar.

Una lista de cotejo se configura como un instrumento de registro que detalla los criterios
de rendimiento particulares, permitiendo marcar la consecucion o no de cada criterio de manera

precisa y detallada (Tombari y Borich, 2010).

La lista de cotejo puede utilizarse en diferentes contextos, como la educacion, la
investigacion, la gestion de proyectos y otras areas en las que se necesite llevar a cabo una
evaluacion sistematica y objetiva. A través de esta herramienta, los evaluadores pudieron
verificar rapidamente si se cumplen ciertos requisitos o criterios, lo que facilita el proceso de

evaluacion y proporciona una retroalimentacion clara a los evaluados.

e Ficha de observacion

Segun Mertens (2015), Una ficha de observacion es una herramienta estructurada y
sistematica utilizada para recopilar datos detallados y organizados durante el proceso de
observacion. Permitié a los observadores registrar de manera sistematica comportamientos,
eventos, caracteristicas o cualquier informacion relevante de una situacion o contexto

especifico, para su posterior analisis e interpretacion.

A. Confiabilidad.
Segln (McDaniel y Gates, 1992); quien afirma que al pasar por un analisis de este tipo
se logra validar un instrumento que a posteriori se podra replicar bajo condiciones
similares y logrando resultados similares. Al desarrollar el analisis de confiabilidad con
el Alpha de Cronbach, se puedo obtener una relacién del rango obtenido con la
magnitud de confiabilidad seguin se muestra a continuacion, para este proceso se hizo
uso del software estadistico SPSS v22 y la tabla de confiabilidad para el Alpha de

Cronbach que se encuentra a continuacion:

Rango Magnitud
0.0120.20 Muy baja
0.21a040 Baja
0.41a0.60 Moderada
0.61a0.80 Alta
0.81a1.00 Muy alta

45



Después de realizar el analisis de confiabilidad del instrumento con el uso las respuestas
reales y se consiguio una confiabilidad Alta después de realizado el alfa de Cronbach

que obtuvo un valor de 0.770, para la medicién de la relacion entre las variables.

Alfa de Cronbach N de elementos
770 25

B. Validez.

Segun (Bernal, 2010) quien indica que el disefio de experimentos y la autenticidad de
los resultados obtenidos se presenta como un elemento esencial a considerar, esta se
lograra el control de la variable evitando cualquier informacién extrafia que interfiera
con las causales de la investigacion.

La validez del instrumento se realizo con el juicio de expertos a través de la Ficha de
Validacion por Criterio de Experto, con el cual midieron el coeficiente de validez del
instrumento dando su opinion de aplicabilidad favorable, en el siguiente cuadro se

detallan los datos de los validadores del instrumento:

) . Cédigo del  Opinionde  Fromedio de
Items Apellidos y Nombres del Experto . L valoracion
instrumento aplicabilidad (%)
01 Emperatriz Ponce Valdivia GO Es aplicable 90.00
02 Yessica Sosa Carpio GO Es aplicable 85.00

4.6.  Aspectos éticos

Durante la realizacion de esta investigacion con el propoésito de obtener optar el titulo
de profesora en educacion inicial del Instituto de Educacién Superior Pedagégico Privado
Didascalio “Jestis Maestro”, se ha seguido rigurosamente el reglamento establecido.
Asimismo, se ha respetado y aplicado correctamente las normas de citacion y atribucion de
fuentes segun el sistema de redaccion internacional APA, garantizando asi la originalidad y el

aporte propio en el trabajo realizado.
Ademas, en el desarrollo de la investigacion, se ha mantenido un enfoque ético,

cumpliendo con los principios de autonomia, beneficencia y no maleficencia, en concordancia

con las normas de la institucion.
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4.7.  Tecnicas estadisticas para el procesamiento de la informacion

Técnicas de analisis de informacion

Se emplearon tablas que mostraban frecuencias y porcentajes, junto con analisis
estadisticos descriptivos e inferenciales.

Analisis de datos
Se emplearon programas informaticos como el programa Microsoft OFFICE - EXCEL
y el software estadistico IBM SPSS, version 22.

Técnicas de interpretacion de informacion

La prueba de hipotesis se disefio utilizando la hipotesis nula como base. La hipotesis
nula (Ho) es la afirmacion que se pone a prueba; es la suposicidn que se sostiene a menos que
los datos demuestren lo contrario. Si la Ho es rechazada, se acepta en su lugar una hipotesis

alternativa (H1).

La hipdtesis alternativa, denotada como Hy, es la afirmacion que se aceptara en caso de
que se rechace la hipotesis nula (Ho). Mientras que la Ho establece un valor especifico para un

parametro de la poblacidn, la hipotesis alternativa puede contener maltiples valores posibles.
Técnicas para demostrar la verdad o falsedad de las hipotesis planteadas

Para la prueba de hipdtesis se utilizé la prueba Rho de Spearman a partir de los datos
obtenidos por los instrumentos implementados como la lista de cotejo y la ficha de observacion.
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CAPITULO V
RESULTADOS

A continuacidn, se presentan los resultados en tablas y figuras, asi como su respectiva
interpretacion tanto de estadistica descriptiva como de estadistica inferencial del objetivo

general y los objetivos especificos.

5.1. Presentacion de resultados descriptivos
Tabla 1

Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar los colores.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 6 33.3% 33.3% 33.3%
Valido Sl 12 66.7% 66.7% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracién propia 2023.

Figura 1.

Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar los colores.

= NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 1 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,

solo el 33.3% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 66.7% obtuvieron un resultado
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afirmativo en la capacidad de utilizar sus habilidades memoristicas para diferenciar los
colores durante el desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando
estos resultados se puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo

cognitivo.

Tabla 2

Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar las formas.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 6 33.3% 33.3% 33.3%
Valido SI 12 66.7% 66.7% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 2.
Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar las formas.

=NO =S|

Fuente: Elaboracidn propia 2023.

En la tabla 2 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 33.3% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 66.7% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de utilizar sus habilidades memoristicas para diferenciar las formas
durante el desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos
resultados se puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo

cognitivo.
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Tabla 3

Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar el tamafio
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 4 22.2% 22.2% 22.2%
Valido Si 14 77.8% 77.8% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 3.

Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar el tamafio

= NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 3 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 22.2% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 77.8% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de utilizar sus habilidades memoristicas para diferenciar el tamafio
durante el desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos
resultados se puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo

cognitivo.
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Tabla 4

Encaja ciertos objetos con otros.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido acumulado
NO 6 33.3% 33.3% 33.3%
Valido Si 12 66.7% 66.7% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 4.

Encaja ciertos objetos con otros.

= NO =S|

Fuente: Elaboracién propia 2023.

En la tabla 4 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 33.3% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 55.7% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de encajar ciertos objetos con otros durante el desarrollo de los
talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se puede evidenciar

que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo cognitivo.
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Tablas

Arma ciertos objetos sobre otros sin que ellos se caigan.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 2 11.1% 11.1% 11.1%
Valido Si 16 88.9% 88.9% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 5.

Arma ciertos objetos sobre otros sin que ellos se caigan.

=NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 5 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inclusiva N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 11.1% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 88.9% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de armar ciertos objetos sobre otros sin que ellos se caigan durante
el desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados

se puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo cognitivo.
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Tabla 6

Realiza actividades de movimiento de su cuerpo.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido acumulado
NO 3 16.7% 16.7% 16.7%
Valido Si 15 83.3% 83.3% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 6.

Realiza actividades de movimiento de su cuerpo.

= NO =SI

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 6 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inclusiva N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 16.7% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 83.3% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de realizar actividades de movimiento de su cuerpo durante el
desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se

puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo motor.
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Tabla 7

Coordina los movimientos de su cuerpo

Frecuencia Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje
valido acumulado
NO 4 22.2% 22.2% 22.2%
Valido Sl 14 77.8% 77.8% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 7.

Coordina los movimientos de su cuerpo

= NO =S|

Fuente: Elaboracién propia 2023.

En la tabla 7 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién

Educativa Inclusiva N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,

solo el 22.2% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 77.8% obtuvieron un resultado

afirmativo en la capacidad de coordinar los movimientos de su cuerpo durante el desarrollo

de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se puede

evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo motor.
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Tabla 8

Realiza movimientos de su cuerpo mas complejos.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido acumulado
NO 3 16.7% 16.7% 16.7%
Valido Si 15 83.3% 83.3% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 8.

Realiza movimientos de su cuerpo mas complejos.

= NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 8 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inclusiva N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 16.7% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 83.3% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de realizar movimientos de su cuerpo mas complejos durante el
desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se

puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo motor.
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Tabla9

Desarrolla su movimiento utilizando el espacio.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje o
J valido acumulado

NO 6 33.3% 33.3% 33.3%
Valido Sl 12 66.7% 66.7% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 9.

Desarrolla su movimiento utilizando el espacio.

= NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 9 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inicial N°1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 33.3% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 66.7% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de desarrollar su movimiento utilizando el espacio durante el
desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se

puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo motor.
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Tabla 10

Mantiene el equilibrio de su cuerpo

Frecuencia Porcentaje ' creentaje  Porcentaje
acumulado
NO 5 27.8% 27 8%
Valido Sl 13 72.2% 100.0%
Total 18 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 10.

Mantiene el equilibrio de su cuerpo

= NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 10 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,

solo el 27.8% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 72.2% obtuvieron un resultado

afirmativo en la capacidad de mantener el equilibrio de su cuerpo durante el desarrollo de los

talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se puede evidenciar

que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo motor.
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Tabla 11

InteractGa con sus comparieros

Frecuencia Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje
valido acumulado
NO 5 27.8% 27.8% 27.8%
Valido Sl 13 72.2% 72.2% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 11.

InteractGa con sus comparieros

= NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 11 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién

Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,

solo el 27.8% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 72.2% obtuvieron un resultado

afirmativo en la capacidad de interactuar con sus comparieros durante el desarrollo de los

talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se puede evidenciar

que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo socioemocional.
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Tabla 12

Expresa sus emociones utilizando palabras y gestos
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 5 27.8% 27.8% 27.8%
Vaélido Sl 13 72.2% 72.2% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 12.

Expresa sus emociones utilizando palabras y gestos

= NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 12 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 27.8% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 72.2% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de expresar sus emociones utilizando palabras y gestos durante el
desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se

puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo socioemocional.
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Tabla 13

Demuestra simpatia hacia los demas

Frecuencia Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje
valido acumulado
NO 5 27.8% 27.8% 27.8%
Valido Sl 13 72.2% 72.2% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 13.

Demuestra simpatia hacia los demas

= NO =S|

Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 13 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién

Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,

solo el 27.8% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 72.2% obtuvieron un resultado

afirmativo en la capacidad de demostrar simpatia hacia los demas durante el desarrollo de los

talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se puede evidenciar

que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo socioemocional.
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Tabla 14

Reconoce las emociones de los demas

Frecuencia Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje
valido acumulado
NO 4 22.2% 22.2% 22.2%
Valido Sl 14 77.8% 77.8% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 14.

Reconoce las emociones de los demas
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 14 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién

Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,

solo el 22.2% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 77.8% obtuvieron un resultado

afirmativo en la capacidad de reconocer las emociones de los demas durante el desarrollo de

los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos resultados se puede

evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo socioemocional.
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Tabla 15

Convive y participa de manera respetuosa con los demas
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 5 27.8% 27.8% 27.8%
Vaélido Sl 13 72.2% 72.2% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 15.

Convive y participa de manera respetuosa con los demas
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 15 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
solo el 27.8% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 72.2% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de convivenciay participacion de manera respetuosa con los demas
durante el desarrollo de los talleres aplicados en juegos tradicionales. Considerando estos

resultados se puede evidenciar que los juegos tradiciones si influyen en el desarrollo cultural.
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Tabla 16

Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de color.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 0 0.0% 0.0% 0.0%
Valido Si 18 100.0% 100.0% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 16.

Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de color.
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 16 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 0.0% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 100% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de realizar agrupaciones teniendo en cuenta el criterio de color
durante el desarrollo de los talleres aplicados en la resolucién de problemas matematicos.
Considerando estos resultados se puede evidenciar que la resolucion de problemas

matematicos si influye en la traduccion de cantidades a expresiones.
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Tabla 17

Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de forma.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 2 11.1% 11.1% 11.1%
Valido Si 16 88.9% 88.9% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 17.

Realiza agrupacién teniendo en cuenta el criterio de forma.
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Fuente: Elaboracidn propia 2023.

En la tabla 17 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 11.1% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 88.9% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de realizar agrupaciones teniendo en cuenta el criterio de forma
durante el desarrollo de los talleres aplicados en la resolucién de problemas matematicos.
Considerando estos resultados se puede evidenciar que la resolucion de problemas

matematicos si influye en la traduccion de cantidades a expresiones.
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Tabla 18

Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de tamafio.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 2 11.1% 11.1% 11.1%
Valido Si 16 88.9% 88.9% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 18.

Realiza agrupacidn teniendo en cuenta el criterio de tamafio.
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Fuente: Elaboracién propia 2023.

En la tabla 18 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 11.1% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 88.9% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de realizar agrupaciones teniendo en cuenta el criterio de tamafio
durante el desarrollo de los talleres aplicados en la resolucion de problemas matematicos.
Considerando estos resultados se puede evidenciar que la resolucién de problemas

matematicos si influye en la traduccion de cantidades a expresiones.
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Tabla 19

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas como juntar, agregar o quitar.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 3 16.7% 16.7% 16.7%
Valido SI 15 83.3% 83.3% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracidn propia 2023.

Figura 19.

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas como juntar, agregar o quitar.
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 19 se observd, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 16.7% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 83.3% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de utilizar el conteo en situaciones cotidianas como juntar, agregar
0 quitar durante el desarrollo de los talleres aplicados en la resolucion de problemas
matematicos. Considerando estos resultados se puede evidenciar que la resolucion de

problemas matematicos si influye en la comprension de los niUmeros y operaciones.
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Tabla 20

I TS

Utiliza cuantificadores como “muchos”, “pocos”y “ninguno”.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 3 16.7% 16.7% 16.7%
Valido Si 15 83.3% 83.3% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 20.

I TS

Utiliza cuantificadores como “muchos”, “pocos”y “ninguno”.
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 20 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 16.7% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 83.3% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de utilizar cuantificadores como “muchos”, “pocos” y “ninguno”,
durante el desarrollo de los talleres aplicados en la resolucidon de problemas matematicos.
Considerando estos resultados se puede evidenciar que la resolucién de problemas

matematicos si influye en la comprension de los nimeros y operaciones.
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Tabla 21

Expresa cuantificadores como “pesa mas” y “pesa menos”.
Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje

valido acumulado
NO 2 11.1% 11.1% 11.1%
Valido Si 16 88.9% 88.9% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 21.

Expresa cuantificadores como “pesa mas” y “pesa menos”.
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 21 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 11.1% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 88.9% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de expresar cuantificadores como “pesa mas” y “pesa menos”,
durante el desarrollo de los talleres aplicados en la resolucion de problemas matematicos.
Considerando estos resultados se puede evidenciar que la resolucion de problemas

matematicos si influye en la comprension de los nimeros y operaciones.
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Tabla 22

Realiza seriaciones por tamafio y longitud.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido acumulado
NO 3 16.7% 16.7% 16.7%
Valido Si 15 83.3% 83.3% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 22.

Realiza seriaciones por tamafio y longitud.
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Fuente: Elaboracién propia 2023.

En la tabla 22 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 16.7% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 83.3% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de realizar seriaciones por tamafio y longitud, durante el desarrollo
de los talleres aplicados en la resolucion de problemas matematicos. Considerando estos
resultados se puede evidenciar que la resolucion de problemas matematicos si influye en el

uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

69



Tabla 23

Realiza seriaciones por grosor.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido acumulado
NO 2 11.1% 11.1% 11.1%
Valido Si 16 88.9% 88.9% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

-

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 23.

Realiza seriaciones por grosor.
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Fuente: Elaboracién propia 2023.

En la tabla 23 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 11.1% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 88.9% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de realizar seriaciones por grosor, durante el desarrollo de los
talleres aplicados en la resolucion de problemas matematicos. Considerando estos resultados
se puede evidenciar que la resolucion de problemas matematicos si influye en el uso de

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
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Tabla 24

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que se requiere contar,
empleando material concreto.

Frecuencia Porcentaje ' orcentaje  Porcentaje

valido acumulado
NO 3 16.7% 16.7% 16.7%
Valido SI 15 83.3% 83.3% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 24.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que se requiere contar,
empleando material concreto.
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 24 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 16.7% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 83.3% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de utilizar el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que
se requiere contar, empleando material concreto, durante el desarrollo de los talleres aplicados
en la resolucion de problemas matematicos. Considerando estos resultados se puede
evidenciar que la resolucion de problemas matematicos si influye en el uso de estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo.
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Tabla 25

o« I ENTS w6

Utiliza los numeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto”y
“quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto o persona, empleando material
concreto.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido acumulado
NO 3 16.7% 16.7% 16.7%
Valido Si 15 83.3% 83.3% 100.0%
Total 18 100.0% 100.0%

Fuente: Elaboracion propia 2023.

Figura 25.
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Utiliza los numeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto” y

“quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto o persona, empleando material

@

concreto.
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

En la tabla 25 se observo, que de los 18 estudiantes de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” — San Sebastian, Cusco, del periodo lectivo 2023,
el 16.7% de los nifios obtuvo una negativa, mientras que el 83.3% obtuvieron un resultado
afirmativo en la capacidad de utilizar los numeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” y “quinto”, empleando material concreto, durante el desarrollo de los talleres
aplicados en la resolucidn de problemas matematicos. Considerando estos resultados se puede
evidenciar que la resolucion de problemas matematicos si influye en el uso de estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo.
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5.2.  Pruebas de hipdtesis
Se realizé la prueba de hipotesis para el objetivo general y los objetivos especificos,

para observar la relacion que existia entre las variables observadas en la investigacion.

5.2.1. Contrastacion de Hipdtesis General
Ho: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la resolucion de
problemas matematicos en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.
Hi: Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion de
problemas matematicos en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.

El nivel de significancia es a = 5% (0.05) para todo valor de probabilidad mayor

a 0.05, se acepta Ho y para todo valor menor o igual a 0.05 se acepta Ha.

Prueba de normalidad
Se aplica el estadistico Shapiro-Wilk, para la prueba de normalidad de las

variables.

Tabla 26

Prueba de normalidad para las variables juegos tradicionales y resolucion
de problemas matematicos.
Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl  Sig.
JUEGOS TRADICIONALES ,912 17,095

RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS 838 17  ,005

a.  Correccion de significacion de Lilliefors
Fuente: Elaboracién propia 2023.

Considerando que P valor de la variable juegos tradicionales =.095 > 0.05 (tiene

distribucion normal).

Considerando que P valor de la variable resolucion de problemas matematicos

=.005 < 0.05 (tiene distribucion anormal).
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Asi mismo, considerando que las dos variables son del tipo nominal y al querer
la influencia en la resolucion de problemas matematicos en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarién” San Sebastian — Cusco - 2023. Se
determind utilizar para la prueba de hipotesis, la prueba de correlacion de Rho de
Spearman; para lo cual se requerira la escala de criterios por valor de correlacion de

Rho de Spearman.

Tabla 27

Resultado de correlacion segun Rho de Spearman para la variable juegos
tradicionales y resolucion de problemas

Correlaciones

Resolucion
Juegos esolucion de

Tradicionales Proble,m_as
Matemaéticos

Correlacion de Rho de Spearman 1,000 ,813**
Juegos Tradicionales  Sig. (bilateral) . ,000

N 18 18
Resolucion de Correlacion de Rho de Spearman ,813** 1,000
Problemas Sig. (bilateral) ,000 :
Matematicos N 18 18

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Fuente: Elaboracién propia 2023.

De la Tabla 27 se determina que el coeficiente de correlacion es .813 que

representa una correlacion positiva alta, a un nivel de significancia de a = 1% (0.01).

Como P valor o Sig.= 0.000, es menor a o: 0.01, al ser menor al nivel de

significancia, por lo que se acepta la hipotesis alterna de la investigacion.

Hi: Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion de
problemas matematicos en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.

De acuerdo al proceso realizado para la prueba de hipdtesis, se ha podido
demostrar que. Si existe una correlacién positiva alta de 0.813 entre los juegos
tradicionales y la resolucion de problemas matematicos, también nos indica que la
relacion es directa y significativa, ya que donde al desarrollo de mas talleres con juegos

tradicionales, mejorara la resolucion de problemas matematicos de los nifios de 5 afios,
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la misma que seguira incrementandose de forma exponencial; llegando a ser

significativa porgue no hay mucha dispersion de los resultados obtenidos.

Figura 26.

Correlacion entre las variables juegos tradicionales y resolucion de problemas

matematicos.
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Fuente: Elaboracién propia 2023.

5.2.2. Contrastacion de Hipotesis Especifica 01

Ho: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.

Hi: Los juegos tradicionales influyen significativamente en la traduccion de

cantidades a expresiones numéricas en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.
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El nivel de significancia es o= 5% (0.05) para todo valor de probabilidad mayor

a 0.05, se acepta Ho y para todo valor menor o igual a 0.05 se acepta Hi.

Tabla 28

Resultado de correlacion segun Rho de Spearman para la variable juegos
tradicionales y la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas de la
variable resolucion de problemas matematicos

Correlaciones

Traduce
Juegos Cantidades a
Tradicionales Expresiones
Numeéricas
Correlacion de Rho de Spearman 1,000 ,023
Juegos Tradicionales  Sig. (bilateral) : ,928
N 18 18
Traduce Cantidades a Correlacion de Rho de Spearman ,023 1,000
Expresiones Sig. (bilateral) ,928 .
Numéricas N 18 18

Fuente: Elaboracion propia 2023.

De la Tabla 28 se determina que el coeficiente de correlacion es .023 que

representa una correlacion positiva baja, a un nivel de significancia de o = 5% (0.05).

Como P valor o Sig.= 0.928, es mayor a a: 0.05, al ser mayor al nivel de

significancia, por lo que se acepta la hipotesis nula de la investigacion.

Ho: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.

De acuerdo al proceso realizado para la prueba de hipdtesis, se ha podido
demostrar que. Si existe una correlacion positiva baja de 0.023 entre los juegos
tradicionales y traduce cantidades a expresiones numéricas en la resolucion de
problemas matematicos, también nos indica que la relacion es directa pero no es
significativa, ya que durante el desarrollo de los talleres de juegos tradicionales, la
traduccion de cantidades a expresiones numéricas de los nifios de 5 afios, se incremento
levemente; llegando a ser no significativa porque hay mucha dispersion de los
resultados obtenidos.
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Figura 27.

Correlacion entre la variable juegos tradicionales y la dimension traduce

cantidades a expresiones numéricas de la variable resolucion de problemas
matematicos.
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Fuente: Elaboracion propia 2023.

5.2.3. Contrastacion de Hipotesis Especifica 02

Ho: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la comprension
de los nimeros y operaciones en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 1358 “San Hilarién” San Sebastian -Cusco- 2023.

H1: Los juegos tradicionales influyen significativamente en la comprension de
los nimeros y operaciones en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.

El nivel de significancia es a = 5% (0.05) para todo valor de probabilidad mayor

a 0.05, se acepta Ho y para todo valor menor o igual a 0.05 se acepta Ha.
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Tabla 29

Resultado de correlacion segin Rho de Spearman para la variable juegos
tradicionales y la dimensidn usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
de la variable resolucién de problemas matematicos

Correlaciones

Comunica su

Juegos Comprensién
Tradicionales de los NUmeros
y Operaciones

Correlacion de Rho de Spearman 1,000 ,713**
Juegos Tradicionales  Sig. (bilateral) : ,001
N 18 18
Comunica su Correlacion de Rho de Spearman ,713** 1,000
Comprensionde los  Sig. (bilateral) ,001
NUmeros y N 18 18

Operaciones

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Fuente: Elaboracion propia 2023.

De la Tabla 29 se determina que el coeficiente de correlacion es .813 que

representa una correlacion positiva alta, a un nivel de significancia de o = 1% (0.01).

Como P valor o Sig.= 0.001, es menor a a: 0.01, al ser menor al nivel de

significancia, por lo que se acepta la hipotesis alterna de la investigacion.

Hi: Los juegos tradicionales influyen significativamente en la comprension de
los nimeros y operaciones en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.

De acuerdo al proceso realizado para la prueba de hipdtesis, se ha podido
demostrar que. Si existe una correlacion positiva alta de 0.713 entre los juegos
tradicionales y comunica su comprension de los nimeros y operaciones en la resolucion
de problemas matematicos, tambien nos indica que la relacion es directa y significativa,
ya que donde al desarrollo de maés talleres con juegos tradicionales, mejorara la
comunicacion de la comprensiéon de los nimeros y operaciones en la resolucion de
problemas matematicos por parte de los nifios de 5 afios, la misma que seguira
incrementandose de forma exponencial; llegando a ser significativa porque no hay

mucha dispersion de los resultados obtenidos.
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Figura 28.

Correlacion entre la variable juegos tradicionales y la dimension comunica su
comprension de los nimeros y operaciones de la variable resolucion de problemas
matematicos.
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Fuente: Elaboracién propia 2023.

5.2.4. Contrastacion de Hipotesis Especifica 03
Ho: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en las estrategias y
procedimientos de estimacién y célculo. en nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.

Hi: Los juegos tradicionales influyen significativamente en las estrategias y
procedimientos de estimacién y calculo. en nifios de 5 afios de la Institucién

Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarién” San Sebastidn — Cusco - 2023.

El nivel de significancia es o= 5% (0.05) para todo valor de probabilidad mayor

a 0.05, se acepta Ho y para todo valor menor o igual a 0.05 se acepta Hi.
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Tabla 30

Resultado de correlacion segun Rho de Spearman

Correlaciones

Usa Estrategias

y
Procedimientos

de Estimacion y

Juegos
Tradicionales

Calculo
Correlacion de Rho de Spearman 1,000 ,164**
Juegos Tradicionales  Sig. (bilateral) . ,000
N 18 18
Usa Estrategias y Correlacion de Rho de Spearman ,164** 1,000
Procedimientos de Sig. (bilateral) ,000 :
Estimacion y Célculo N 18 18

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Fuente: Elaboracién propia 2023.

De la Tabla 30 se determina que el coeficiente de correlacion es .764 que

representa una correlacion positiva alta, a un nivel de significancia de o= 1% (0.01).

Como P valor o Sig.= 0.000, es menor a a: 0.01, al ser menor al nivel de

significancia, por lo que se acepta la hipotesis alterna de la investigacion.

Hi: Los juegos tradicionales influyen significativamente en las estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023.

De acuerdo al proceso realizado para la prueba de hipdtesis, se ha podido
demostrar que. Si existe una correlacion positiva alta de 0.764 entre los juegos
tradicionales y usa estrategias y procedimientos de estimaciony calculo en la resolucion
de problemas matematicos, también nos indica que la relacion es directa y significativa,
ya que donde al desarrollo de mas talleres con juegos tradicionales, mejorara el uso de
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en la resolucion de problemas
matematicos por parte de los nifios de 5 afios, la misma que seguira incrementandose
de forma exponencial; llegando a ser significativa porque no hay mucha dispersion de

los resultados obtenidos.
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Figura 29.

Correlacion entre la variable juegos tradicionales y la dimension usa
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo de la variable resolucion de

problemas matematicos.
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Fuente: Elaboracién propia 2023.
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CAPITULO VI
DISCUSION

En cuanto al propdsito principal, se pudo determinar que los juegos tradicionales si
influyen en la resolucion de problemas matematicos en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 1358 “San Hilarion”, San Sebastian, Cusco, 2023, ya que el valor
calculado segin Rho de Spearman dio 0.813; con lo que se demuestra que existe una

correlacion positiva alta, y que la relacidn entre las variables es directa y significativa.

Este resultado concuerda con Chilcon (2019), quien expresa que la aplicacién de juegos
tradicionales en el area de matematica logr6 influir positivamente en el desarrollo del
aprendizaje del &rea de Matemaética, de los nifios de 5 afios, de Educacion Inicial, donde los
valores obtenidos todos son mayores a 0.05, con estos datos se contrasta los efectos del
programa de juegos tradicionales en el aprendizaje de la matematica. Los resultados obtenidos
en el post test mostraron que la mayoria de los nifios se encontraba en el nivel medio y alto de
aprendizaje, tanto en nociones basicas como en nociones de orden, con un promedio general
de 16.87 puntos.

Este resultado se debio a la aplicacion del programa de juegos tradicionales infantiles,
donde los resultados del post test indicaron un cambio significativo en el desarrollo de
capacidades matematicas en los nifios, y se concluyé que la aplicacion de los juegos
tradicionales en el area de matematicas logrd influir positivamente en el desarrollo del
aprendizaje en esta area para los nifios de 5 afios; evidenciando que la variable juegos
tradicionales es un factor relevante para la resolucién de problemas matematicos, coincidiendo
en la presente investigacion.

Estos resultados coinciden con la investigacion por factores como la misma edad en la
poblacion estudiada, donde se implementd un modelo metodoldgico parecido, al ser también
una investigacion explicativa, donde se recopilaron los datos por medio de la guia de
observacion, siendo estudiado la relacion de los juegos tradicionales en el area de matematica,
reforzando asi la consistencia y validez de los hallazgos presentes en esta investigacion.

En el caso de Céceres, et al. (2020) se presentaron los resultados donde a través de la
investigacion se reveld que los docentes emplean juegos tradicionales como una actividad
ludica mas que como una estrategia integral para el aprendizaje significativo de las

matematicas, y la ausencia de la implementacion de estrategias lidicas en el proceso educativo
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por parte de los docentes genera aburrimiento entre los estudiantes, quienes carecen de
motivacion para aprender de manera significativa; de esta manera la investigacion se evidencia
que la variable, es una estrategia didactica muy eficaz para el desarrollo en el aprendizaje de
los nifios, de manera de similar a la presente investigacion.

Ambas investigaciones comparten similitudes en la metodologia, ya que en ambas
optan por un disefio no experimental transversal. Ademas, se utiliza un enfoque cuantitativo
para evaluar la efectividad de la estrategia de juegos tradicionales en el aprendizaje
matematico. En particular, la presente investigacion se centr6 en recopilar datos a traves de
cuestionarios dirigidos a docentes, siendo una poblacion de estudio diferente, con el objetivo
de determinar la frecuencia y la efectividad de la utilizacion de juegos en el proceso de
ensefianza de matematicas.

En conjunto, estos resultados subrayan la importancia de considerar la implementacion
integral de estrategias ludicas, como los juegos tradicionales, en el ambito educativo,
destacando su potencial para mejorar la motivacion y el aprendizaje significativo de los

estudiantes en el area de matematicas.

En el caso de la investigacion de Tilirio (2019) se concluyd que el uso de juegos
tradicionales como estrategia demostré una mejora en el nivel de la dimension de diferencia en
la seriacion de nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial. Los resultados de la prueba
inicial revelaron que el 64% se encontraba en el nivel de inicio, mientras que el 36% estaba en
proceso. Después de la intervencidn con juegos tradicionales, la prueba final mostré que el
50% de los nifios alcanzé el nivel logrado y el 50% el nivel destacado.

Asimismo, se observd una mejora significativa en los factores de orden y nimero de
elementos en la seriacion, reflejandose en los resultados de las pruebas inicial y final. Estos
hallazgos respaldan la eficacia de los juegos tradicionales como una estrategia para promover
el desarrollo de habilidades especificas en los nifios, al igual que en la presente investigacion.

Los hallazgos fueron positivos, y en relacion a la presente investigacion se demostro la
importancia de los juegos tradicionales como estrategia ludica para el desarrollo de habilidades
en los nifios de 5 afios; con una metodologia cuantitativa y usando el método de la observacion
se encontro la importancia de la variable juegos tradicionales.

Estos resultados respaldan la idea de que los juegos tradicionales no solo son efectivos
para mejorar habilidades especificas, sino que también pueden influir positivamente en
diferentes aspectos del desarrollo cognitivo y habilidades matematicas de los nifios. La
similitud de los resultados obtenidos en la investigacion de Tilirio (2019) con los hallazgos de
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la presente investigacion refuerza la importancia y la validez de la estrategia de juegos
tradicionales como un enfoque pedagdgico eficaz para el desarrollo de habilidades en nifios de

5 afios.

Los resultados concuerdan con los autores Palomino y Encalada (2019) en lo que
indican que el 100% de los participantes lograron un progreso evaluado como bueno en la
variable légico-matemética, asi como en los factores de seriacion, correspondencia,
clasificacion y localizacion, con un rendimiento del 100% considerado como bueno. Esto
respalda la conclusién de que los juegos tradicionales son una estrategia efectiva de aprendizaje
para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, porque los juegos tradicionales se
perfilan como una estrategia de aprendizaje altamente efectiva para estimular el desarrollo del
pensamiento ldgico-matematico en diversos factores, asi mismo como en la presente
investigacion donde se vincula la relacion de las variables de estudio.

Los resultados consistentes en ambas investigaciones respaldan la idea de que los
juegos tradicionales son una estrategia efectiva para estimular el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico en nifios de 5 afios. La constatacion de que los juegos tradicionales han
demostrado ser beneficiosos en diversos factores especificos, como la seriacion,
correspondencia, clasificacion y localizacion, subraya la versatilidad y amplitud de su impacto
en el proceso de aprendizaje.

La presente investigacion reflejay refuerza la conclusion de que los juegos tradicionales
son una herramienta valiosa para el desarrollo del pensamiento 16gico-matemaético en nifios de
5 afios en el nivel inicial. La conexidn entre las variables estudiadas y los resultados obtenidos
en téerminos de progreso y rendimiento respalda la afirmacion de que la utilizacidn de juegos
tradicionales en el &mbito educativo es una estrategia efectiva y beneficiosa. Esto proporciona
un respaldo adicional a la relevancia y eficacia de la aplicacion de juegos tradicionales en
contextos educativos, contribuyendo al enriquecimiento del proceso de aprendizaje de los nifios

en el area de las matematicas.

Al igual que la investigacion de los autores Quispe y Ochochoque (2022) quienes
concluyen que los juegos tradicionales tienen un impacto significativo en diversas habilidades
matematicas, incluyendo la matematizacién de situaciones, la comunicacién y representacion
de ideas matematicas, asi como el razonamiento y la argumentacion para generar conceptos

matematicos. Estos hallazgos vinculan la presente investigacion porque respaldan la
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importancia de los juegos tradicionales como herramienta efectiva en el proceso educativo de
los nifios en el desarrollo de sus habilidades 16gico-matematico.

La vinculacion entre ambas investigaciones radica en el respaldo mutuo de la
importancia de los juegos tradicionales como herramienta efectiva en el proceso educativo,
especificamente en el desarrollo de habilidades 16gico-matematicas en nifios de 5 afios. Aunque
la metodologia utilizada en la investigacion de Quispe y Ochochoque (2022) difiere al ser de
enfoque cualitativo, ambas investigaciones comparten la similitud de abordar la eficacia de los
juegos tradicionales en una poblacién similar de nifios de 5 afios en un contexto nacional
similar.

En conjunto, estos hallazgos fortalecen la idea de que los juegos tradicionales no solo
son beneficiosos para aspectos especificos del aprendizaje matematico, sino que también
influyen positivamente en una variedad de habilidades y competencias matematicas esenciales

para el desarrollo cognitivo de los nifios en la etapa de Educacion Inicial.

Los resultados concuerdan con Cazani (2021) que muestran que, en la variable de
habilidades matematicas, durante el pre test aplicado al grupo experimental, el 68.0% obtuvo
resultados bajos, lo que sugiere la necesidad de un mayor nivel de codificacion, abstraccion y
analisis, mientras que el 32.0% se encontraba en un nivel promedio y ninguno alcanzo un nivel
alto. Después de la implementacion de juegos ladicos en el post test, se observaron cambios
significativos, ya que el 68.0% ahora se encuentra en el nivel promedio, indicando mejoras en
el desarrollo de habilidades, y el 32.0% ha alcanzado un nivel alto, demostrando que han
desarrollado sus habilidades matematicas.

La vinculacion entre ambas investigaciones radica en el énfasis compartido en el uso
de estrategias ludicas para fomentar el desarrollo de habilidades matematicas en nifios de 5
afios. Ambas investigaciones reconocen la importancia de las estrategias lidicas como una
herramienta efectiva para mejorar la comprension y aplicacion de conceptos matematicos en
esta poblacidn especifica.

Es relevante sefialar que, al igual que en la presente investigacion, Cazani (2021) utilizé
el software SPSS para realizar el analisis estadistico de los resultados, proporcionando un
enfoque cuantitativo sélido y comparativo en ambas investigaciones. Este enfoque
metodoldgico refuerza la validez y la confiabilidad de los hallazgos al emplear herramientas
estadisticas reconocidas para evaluar el impacto de las estrategias Iadicas en el desarrollo de

habilidades matematicas en nifios de 5 afios.
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Tomando en cuenta los objetivos especificos, se obtuvo que los juegos tradicionales no
influyen significativamente en la traduccidn de cantidades a expresiones numéricas, pero que,
si influye significativamente en la comprensién de nimero y operaciones, y en las estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 “San Hilarién”, San Sebastidn, Cusco, 2023, ya que los resultados fueron de 0.023,
0.713, y 0.764, respectivamente.

Se concuerda con Apaza (2020) que sus resultados dieron que la influencia positiva de
los juegos tradicionales en el desarrollo de habilidades matematicas en nifios de cinco afios es
evidente en varios aspectos. En la dimension de comparacion, el pre test reveld que la mayoria
de los estudiantes, 7 nifios, estaban en proceso de aprendizaje, indicando dificultades para
realizar comparaciones. Sin embargo, en el post test, los 13 nifios lograron alcanzar su
aprendizaje en esta dimension.

En cuanto a la seriacion, el pre test mostré que la mayoria, 11 nifios, estaban en el nivel
de inicio, indicando dificultades en esta area. En el post test, 12 nifios lograron el nivel de logro,
demostrando un significativo avance en la seriacion. Respecto a la numeracion, el pre test
revel6 que la mayoria, 9 nifios, estaban en proceso, pero en el post test, 10 nifios lograron un
aprendizaje esperado en esta dimension. Obteniendo que no en todos los aspectos se revela una
mejora al 100%, ya que no todos los nifios lograron resultados positivos después de la
implementacion de los talleres.

El enfoque similar de la presente investigacion, utilizando la metodologia cuantitativa
y evaluando los resultados mediante el programa estadistico SPSS, refuerza la consistencia de
los hallazgos. En particular, la evaluacion de una dimension especifica en la presente
investigacion, la resolucién de problemas de cantidad, muestra que los juegos tradicionales
también son efectivos en mejorar habilidades matematicas especificas en nifios de 5 afios. En
conjunto, estos resultados respaldan la idea de que la integracidn de juegos tradicionales en
entornos educativos puede tener un impacto positivo y diferenciado en diversas habilidades

matematicas.

En el caso de Yerba (2018) su investigacion identificaba la importancia del juego libre
en los sectores para potenciar el aprendizaje en matematicas en nifios y nifias de cinco afios en
la Institucion Educativa Inicial Nuestra Sefiora de Fatima 1120. Donde se concluye que, a
través del juego libre en estos sectores, se logra no solo mejorar el aprendizaje en matematicas,

sino también desarrollar valores en los nifios y nifias de la institucion. Ademas, se resalta la
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necesidad de enfocarse en los juegos tanto dentro como fuera del aula para alcanzar
aprendizajes significativos en diversas areas, respaldando la idea de una relacién positiva y
fuerte entre el juego y el aprendizaje. En este contexto, al igual que en la presente investigacion
se enfatiza que el juego se presenta como una herramienta favorable y efectiva que debe ser
empleada especificamente en el area de matematicas.

Ambas investigaciones, tanto la de Yerba (2018) como la presente, comparten la
observacion de resultados positivos al estudiar el uso de estrategias para el desarrollo de
habilidades en el area de mateméticas en nifios de 5 afios. Ademds, ambas utilizaron
metodologias cuantitativas para evaluar la relacién entre las variables, proporcionando un
enfoque riguroso en la obtencién y analisis de datos.

La consistencia en los resultados entre ambas investigaciones refuerza la idea de que el
juego, ya sea libre o a través de estrategias especificas, se presenta como una herramienta
efectiva y favorable para mejorar las habilidades matematicas en nifios de 5 afios. Estos
hallazgos respaldan la importancia de incorporar enfoques Iddicos en el entorno educativo,
reconociendo el juego como un elemento esencial para el desarrollo integral de los nifios en el

ambito de las matematicas y més alla.

En el caso de Caceres y Puma (2021), se vincula su estudio en la relacion de los juegos
y como estos ayudan a desarrollar las capacidades de los nifios, donde su estudio demuestra
que hay una correlacion positiva entre los juegos caseros y el desarrollo de la creatividad en
nifios de 5 afios en la institucion educativa particular San Pablo. Esto implica que, al participar
activamente en la elaboracion y uso de juegos caseros, tanto dentro como fuera del salon de
clases, los nifios fortaleceran y mejoraran sus habilidades creativas.

Ambas investigaciones se vinculan en el sentido de estudiar el desarrollo de estrategias
ludicas para el desarrollo de habilidades en nifios de 5 afios. En ambas, se utiliza un enfoque
basico y un disefio no experimental transversal, lo que sugiere que los resultados son
representativos de un momento especifico en el tiempo. La presentacion de resultados
estadisticos a través del programa SPSS en ambas investigaciones fortalece la validez y la
confiabilidad de los hallazgos, proporcionando un respaldo cuantitativo a la eficacia de las
estrategias ludicas en el desarrollo de habilidades en la poblacion estudiada.

En la investigacion de Cabrera y Valverde (2019) en los resultados se obtuvo que, en el
pre-test, el 50% de los nifios estaban en proceso, el 43.8% en inicio y el 6.3% con logro
previsto. Después de aplicar el programa propuesto, en el post-test, lograron mejorar la
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expresion oral, con el 56.3% de los nifios obteniendo un logro previsto, el 37.5% aln en proceso
y solo el 6.3% en inicio. Esto evidencia que el uso de juegos tradicionales como estrategia de
ensefianza mejora efectivamente la expresion oral de los nifios, lo que fue comprobado con la
prueba T de Student.

En las conclusiones del trabajo de investigacidn se destaca que la aplicacion de los
juegos tradicionales a los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Particular San Isidro,
mostré una mejora positiva en la expresion oral. Los juegos tradicionales aplicados en las
sesiones de clase permitieron desarrollar la claridad en la comunicacidn, lo que se reflejo en
los resultados de la evaluacién pre-test, donde el 68.8% de los nifios presentaban un nivel de
claridad en proceso. En el post-test, el 56.3% desarroll6 una claridad con calificativo de logro
previsto, y ninguno se mantuvo en inicio.

Estos resultados positivos coinciden con la presente investigacion al estudiar la variable
de juegos tradicionales de manera similar, evaluando el desarrollo de habilidades en nifios de
5 afios. Ambas investigaciones comparten una metodologia cuantitativa y recopilan
informacion a través del método de observacion, lo que proporciona una consistencia en la
recopilacion y analisis de datos. La mejora significativa en la expresion oral observada en
ambas investigaciones respalda la eficacia de la implementacién de juegos tradicionales como

estrategia educativa para el desarrollo de habilidades especificas en nifios de esta edad.

Por ultimo, en la investigacion de Chacdn (2022) se revel6 que los juegos tradicionales
estan directamente relacionados con el desarrollo de la inteligencia emocional, evidenciando
una correlacién positiva solida de 0.779, se demostré con un p valor de 0.00, inferior al valor
de significancia tedrica del 5%. Se encontr6 que el uso de juegos tradicionales se correlaciona
positivamente y significativamente con diversas dimensiones de la inteligencia emocional en
los nifios.

Estos incluyen la actitud de compartir (0.749), la identificacion de sentimientos (0.832),
la capacidad de desarrollar soluciones creativas frente a conflictos (0.706), la habilidad para
desarrollar empatia (0.779) y la capacidad de desarrollar independencia (0.596). Esto se vincula
a las conclusiones de la presente investigacion al evidenciar la relevancia de los juegos
tradicionales como estrategia didactica en el desarrollo de habilidades de los nifios.

Ambas investigaciones comparten similitudes en la metodologia, ya que en ambas
optan por un tipo basico, un disefio no experimental transversal. Ademas, se utiliza un enfoque
cuantitativo para evaluar la efectividad de la estrategia de juegos tradicionales en el desarrollo
de habilidades. En particular, la presente investigacion se centrd en recopilar datos a través de
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cuestionarios dirigidos a los padres de familia, en este caso siendo evaluados por otras
personas, con el objetivo de como los juegos tradicionales desarrollan la expresion oral de los
nifos.

En conjunto, estos resultados subrayan la importancia de considerar la implementacion
de los juegos tradicionales, en el &mbito educativo, destacando su potencial para mejorar el

desarrollo de habilidades y el aprendizaje significativo de los estudiantes de la edad de 5 afios.
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CONCLUSIONES

Primera. Los juegos tradicionales si influyen significativamente en la resolucién de
problemas matematicos en nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 1358 “San
Hilarion” San Sebastian — Cusco — 2023, con un indice de 0.813 segun Rho Spearman
comprobando que existe una correlacion positiva alta donde la relacion entre las variables de
los juegos tradicionales y la resolucion de problemas matematicos es directa y significativa,
comprobandose que los juegos tradicionales si desarrollan la habilidad de resoluciéon de

problemas matematicos en los nifios.

Segunda. Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
1358 “San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023, con un indice de 0.023 segiin Rho Spearman
mostrando que existe una correlacion positiva baja, y también nos indica que la relacion es

directa pero no es significativa.

Tercera. Los juegos tradicionales si influyen significativamente en la comprension de
los nimeros y operaciones en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1358 “San
Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023, con un indice de de 0.713 segin Rho Spearman
mostrando que existe una correlacién positiva alta, y también nos indica que la relacion es
directa y significativa, comprobandose que los juegos tradicionales si desarrollan la

comprension de los nimeros en nifos.

Cuarta. Los juegos tradicionales si influyen significativamente en las estrategias y
procedimientos de estimacidn y calculo en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial
N° 1358 “San Hilarion” San Sebastian — Cusco - 2023, con un indice de 0.764 segin Rho
Spearman mostrando que existe una correlacion positiva alta, y también nos indica que la
relacion es directa y significativa, comprobandose que los juegos tradicionales si desarrollan

las estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en nifios.
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RECOMENDACIONES

Primera. A la direccion del Institucion Educativa Inicial el uso de los juegos
tradicionales para desarrollar la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del

nivel inicial, con el fin de obtener el desarrollo de sus habilidades l6gico matematicos.

Segunda. A la coordinadora de la Institucion Educativa Inicial el uso de los juegos
tradicionales en los nifios de 05 afios de edad para desarrollar la traduccion de cantidades a
expresiones numeéricas en los estudiantes, con el fin de mejorar las habilidades l6gico

matematicos que les permita mejorar su resolucién de problemas matematicos.

Tercera. A los docentes de la Institucion Educativa Inicial el uso de los juegos
tradicionales en los nifios de 05 afios de edad para desarrollar la comprension de los niUmeros
y operaciones en los estudiantes, con el fin de obtener un desarrollo en sus habilidades l6gico
matematicos que les permita mejorar su resolucién de problemas matematicos. Se sugiere a los
profesores elaborara proyectos de aprendizaje con el uso de los juegos tradicionales para

desarrollar la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del nivel inicial.

Cuarta. A los padres de familia el uso de los juegos tradicionales en los nifios de 05
afios de edad para desarrollar las estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
estudiantes, con el fin de obtener un desarrollo en sus habilidades 16gico matematicos que les

permita mejorar su resolucion de problemas matematicos.
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N°1358 “SAN HILARION” SAN SEBASTIAN — CUSCO - 2023.

Anexo 01: Matriz de consistencia
Titulo: JUEGOS TRADICIONALES Y RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN 5 ANOS, INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL

Autor(es): Alegre Saire Anabel
Loayza Lopez Grace

de problemas matematicos en nifios

problemas matematicos en nifios de 5 afios de la

de problemas matematicos en nifios

tradicionales influyen en la
traduccion de cantidades a
expresiones numeéricas en nifios de
5 afios de la Instituciéon Educativa
Inicial N°1358 “San Hilarién” San
Sebastian -Cusco- 2023?

e ;De qué manera los juegos
tradicionales influyen en la
comprension de los ndmeros y
operaciones en nifios de 5 afios de

la Institucion Educativa Inicial
N°1358 “San Hilarion” San
Sebastian -Cusco- 2023?

e ;De qué manera los juegos

tradicionales influyen en las
estrategias y procedimientos de
estimacién y célculo en nifios de 5
afios de la Institucion Educativa
Inicial N°1358 “San Hilarion” San
Sebastian -Cusco- 2023?

tradicionales influyen en la traducciéon de
cantidades a expresiones numeéricas en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°1358 “San Hilariébn” San Sebastian -
Cusco- 2023.

Determinar de qué manera los juegos
tradicionales influyen en la comprension de
los nimeros y operaciones en nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa Inicial N°1358
“San Hilarion” San Sebastian -Cusco- 2023.

e Determinar de qué manera los juegos
tradicionales influyen en las estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo. en
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N°1358 “San Hilarién” San Sebastian
-Cusco- 2023.

de 5 afios de la Institucion Educativa | Institucion Educativa Inicial N°1358 “San | de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial N°1358 “San Hilarion” San | Hilarién” San Sebastian -Cusco- 2023. Inicial N°1358 “San Hilarion” San
Sebastian -Cusco- 2023? Sebastian -Cusco- 2023.
PROBLEMA ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICAS

e ;De qué manera los juegos | e Determinar de qué manera los juegos | e Los juegos tradicionales influyen

significativamente en la
traduccion de cantidades a
expresiones numeéricas en nifios
de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N°1358 “San
Hilarion” San Sebastian -Cusco-
2023.

Los juegos tradicionales influyen
significativamente en la
comprension de los nimeros y
operaciones en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial
N°1358 “San Hilarion” San
Sebastian -Cusco- 2023.

Los juegos tradicionales influyen
significativamente en las
estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo en nifios de 5
afios de la Institucion Educativa
Inicial N°1358 “San Hilarion”
San Sebastian -Cusco- 2023.

TRADICIONALES

DIMENSIONES
-Desarrollo cognitivo

-Desarrollo motor

-Desarrollo
socioemocional

-Desarrollo cultural

VARIABLE 2
RESOLUCION DE
PROBLEMAS
MATEMATICOS

DIMENSIONES
-Traduce cantidades a
expresiones

numeéricas.

-Comunica su
comprension de los
ndmeros y

operaciones.

-Usa estrategias vy
procedimientos  de
estimacién y calculo.

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLES INDICADORES METODOLOGIA
¢;De qué manera los juegos | Determinar de qué manera los juegos | Los juegos tradicionales influyen | VARIABLE 1 -Habilidades memoristicas Tipo: Cuantitativo
tradicionales influyen en laresolucion | tradicionales influyen en la resolucion de | significativamente en la resolucion | JUEGOS -Desarrollo de la atencién Nivel: Explicativo

-El equilibrio

-La coordinacion

-Desarrolla habilidades
sociales

-Regulacion del

comportamiento

-Valores culturales

-Establece relaciones entre los
objetos de su entorno segun
sus caracteristicas
perceptuales al comparar y
agrupar, y dejar algunos
elementos sueltos.

-Usa diversas expresiones que
muestran  su  comprension
sobre la cantidad, el peso y el
tiempo en situaciones
cotidianas.

-Utiliza el conteo espontaneo
en situaciones cotidianas
siguiendo un orden no
convencional respecto de la
serie numérica.

Disefio: No
experimental-
transversal-correlacional

Poblacion: I.E.I 1358
“San Hilarion” San
Sebastian Cusco 2023

Muestra :18 estudiantes
del nivel inicial de 5
afios

Instrumento:
-Lista de cotejo
-Ficha de observacion.

Técnicas de
procesamiento de datos
Se utilizaran las tablas de
frecuencias y
porcentajes, asi como el
uso de estadisticas
descriptiva e inferencial.

Anadlisis de datos
EXCEL vy el software
estadistico SPSS, version
22.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 02: Matriz de operacionalizacion de variables

. L Definicion . . . - Escala de
Variables Definicién Conceptual : Dimensiones Indicadores Items S
Operacional medicion
Habilidad o Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar los colores.
o Habilidades - e - - -
memoristicas o Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar las formas.
. . . Desarrollo Cognitivo e Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar el tamafio.
Segun Ardila (2021), los juegos g Encaia ciertos obiet " P
tradicionales son parte integral de | o * Desarrollo de la ¢ ENcaja ciertos objetos con otros. i Instrumento:
la cultura y sirven para reconocer X FE) gl atencion * Arma mertc_;s_objetos sobre otros sin que ellos se caigan. Lista de
VARIABLE las costumbres, tradiciones y in\:Zst?Jg(;ci%n o Realiza actividades de movimiento de su cuerpo. Cotejo
modos de vida de épocas A . e Coordina los movimientos de su cuerpo.
1. . I Ep se realizara e La coordinacion - — p - .
Juegos antiguas. Constituyen un basandose en Desarrollo Motor * Realiza movimientos de su cuerpo mas complejos. Medida:
e atrimonio cultural de las imi ili i
Tradicionales p i et 4o | € esquema de _ o Desafrolla su movimiento utilizando el espacio. Norminal
cognunl a esly su pr_acllca}dpL(lie € | investigacion e El equilibrio » Mantiene el equilibrio de su cuerpo. omina
s%c?gglizgls: pir;f#ofr::c:s Zse cuantitativo. e Desarrolla o Interactla de manera social con los demas l%llo
cada r);gic’)n Desarrollo habilidades sociales « Se comunica con los demés utilizando sus sentimientos.
' Socioemocional o Regulacién del o Demuestra la actitud de comportamiento social frente a los demas.
comportamiento o Se relaciona con los demas entendiendo sus comportamientos.
Desarrollo Cultural o Valores culturales e Convive de manera amable con los demas
* E;:?gllggeogﬁg?ggs o Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de color.
Los juegos tradicionales, al ) su entorpo_segan sus . . . .
formar parte del acervo cultural, Traduce cantidades a caracteristicas o Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de forma.
son un valioso medio para . ) expresiones numéricas. perceptuales al
Se designara comparar y agrupar
comprender y preservar ol disefo no mparary agrupar, y I y iend | criteio d .
costumbres y tradiciones oeront dejar algunos o Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de tamafio. Instrumento:
transmitidas por generaciones periments elementos sueltos. . :
. y se aplicaran e Usa diversas . . . ; Lista de
pasadas. Ademas de ser o Utiliza el conteo en situaciones cotidianas como juntar, agregar o :
VARIABLE herramientas para la los expresiones que it Cotejo
; . quitar.
%esolucién de autoconstruccion del InStprgrrzelgtOS Comunica su muestran su Medida:
Problemas conocimiento, estos juegos recoleccion de comprension de_los comprension sobre la | § \tiliza cuantificadores como “muchos” “pocos” “ninguno”. :
e ofrecen un enfoque dinamico y ndmeros y operaciones. cantidad, el peso y el .
Matematicos S o datos con la : : : Nominal
participativo de aprendizaje, . ; tiempo en situaciones . w R »
- L lista de cotejo, idi e Expresa cuantificadores como “pesa mas” “pesa menos”. SI
contribuyendo a la definicion de Ia ficha de cotidianas. NO
la identidad en un contexto social - o Utiliza el conteo o Realiza seriaciones por tamafio y longitud.
o . observacion y g . L
esp_ecn‘lco_y e_sFabI_emendo talleres espontaneo en * Realiza seriaciones por grosor.
conexiones significativas con la Usa estrategias y situaciones cotidianas | e Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que
herencia cultural (MINEDU, procedimientos de siguiendo un orden requiere contar, empleando material concreto.
2021). estimacion y calculo. no convencional ) o Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”,
respecto de la serie “cuarto” y “quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto
numerica. 0 persona, empleando material concreto.

Fuente: Elaboracion propia
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Autor(es): Alegre Saire Anabel
Loayza Lopez Grace

Anexo 03: Diseno de instrumentos de recoleccion de datos
Titulo: JUEGOS TRADICIONALES Y RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN 5 ANOS, INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N°1358 “SAN HILARION” SAN SEBASTIAN — CUSCO - 2023.

INSTRUMENTO PARA LA VARIABLE INDEPENDIENTE: JUEGOS TRADICIONALES

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES RECURSOS Y TIEMPO ITEMS
Habilidades Yajes (40 min) « Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar los colores.
Desar_rc_)llo memoristicas TANGRAM (35 min) . Ut?liza sus hab%l%dades memorist?cas para d%ferenc%ar las forrrias.
Cognitivo » Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar el tamafo.
Desarrollo de la Rompecabezas (40min) * Encaja ciertos objetos con otros.
atencion Tumba Latas (35min) » Arma ciertos objetos sobre otros sin que ellos se caigan.
L, * Realiza actividades de movimiento de su cuerpo.
La coordinacion _ T
V1: Juegos * Coordina los movimientos de su cuerpo.

Tradicionales | Desarrollo Motor

Sillas musicales (30min)

* Realiza movimientos de su cuerpo méas complejos.

Desarrollo
Socioemocional

El equilibrio * Desarrolla su movimiento utilizando el espacio.
» Mantiene el equilibrio de su cuerpo.
Desarrolla « Interactiia de manera social con los demas

habilidades sociales

Juego de la carretilla (35min)

* Se comunica con los demas utilizando sus sentimientos.

Regulacion del
comportamiento

El juego del lobo (40 minutos)

* Demuestra la actitud de comportamiento social frente a los demas.
* Se relaciona con los demas entendiendo sus comportamientos.

Desarrollo
Cultural

Valores culturales

El juego del lobo (40min)

» Convive de manera amable con los demas
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INSTRUMENTO PARA LA VARIABLE DEPENDIENTE: RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES RECURSOS Y TIEMPO ITEMS
ES’Fablece relaciones entre los Yajes (40min) * Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de color.
Traduce objetos de su entorno segin
cantidades a sus caracteristicas TAMGRAM (35min) « Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de forma.
expresiones perceptuales al comparar y
numericas. i ) L -
agrupar, y dejar algunos Tumba Latas (35min) * Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de tamafio.
elementos sueltos.
. . » Utiliza el conteo en situaciones cotidianas como juntar, agregar o
Usa diversas expresiones que ) . .
i muestran su comprension Yajes (40min) quitar.
Comunlca} su . » Utiliza cuantificadores como “muchos” “pocos” “ninguno”.
V2: comprension de sobre la cantidad, el peso y el
Resolucion de | los nimeros y tiempo en situaciones
Problemas operaciones. cotidianas. RAYUELA (40min) * Expresa cuantificadores como “pesa mas” “pesa menos”.

Matematicos

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo

Utiliza el conteo espontaneo
en situaciones cotidianas
siguiendo un orden no
convencional respecto de la
serie numeérica.

TAMGRAM (35min)

* Realiza seriaciones por tamafno

RAYUELA (40min)

* Realiza seriaciones por longitud.

RAYUELA (40min)

* Realiza seriaciones por grosor.

Yajes (40min)

+ Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material concreto.

(35min)
Juego de la carretilla

2 13

» Utiliza los ntimeros ordinales “primero”,

2 [13

segundo”,
“cuarto” y “quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto
0 persona, empleando material concreto.

tercero”,
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Anexo 04: Instrumento

LISTA DE COTEJO DE LA VARIABLE JUEGOS TRADICIONALES

La lista de cotejo sera aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.I N°1358 “San Hilarién” San Sebastian —
Cusco, sobre el tema juegos tradicionales y la resolucion de problemas matemaéticos cuyo objetivo principal
determinar la relacion entre los juegos tradicionales y la resolucién de problemas matematicos.

Variable 1. Juegos Tradicionales

Desarrollo
Cognitivo

Sl

NO

Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar los colores.

Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar las formas.

Utiliza sus habilidades memoristicas para diferenciar el tamafio.

Encaja ciertos objetos con otros.

Arma ciertos objetos sobre otros sin que ellos se caigan.

Desarrollo Motor

Realiza actividades de movimiento de su cuerpo.

Coordina los movimientos de su cuerpo.

Realiza movimientos de su cuerpo mas complejos.

Desarrolla su movimiento utilizando el espacio.

Mantiene el equilibrio de su cuerpo.

Desarrollo

Socioemocional

Interactla de manera social con los demas

Se comunica con los demas utilizando sus sentimientos.

Demuestra la actitud de comportamiento social frente a los
demaés.

Se relaciona con los demas entendiendo sus comportamientos.

Desarrollo Cultural

Convive de manera amable con los demas

LISTA DE COTEJO DE LA VARIABLE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

La lista de cotejo sera aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.l N°1358 “San Hilarién” San Sebastian —
Cusco, sobre el tema juegos tradicionales y la resolucion de problemas matematicos cuyo objetivo principal
determinar la relacién entre los juegos tradicionales y la resolucién de problemas matematicos.

Variable 2: Resolucién de Problemas Matematicos

Traduce
cantidades a
expresiones

Sl

NO

Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de color.

Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de forma.

de los niumeros
y operaciones.

numéricas. Realiza agrupacion teniendo en cuenta el criterio de tamafio.
Comunica su Utiliza el conteo en situaciones cotidianas como juntar, agregar o
comprension quitar.

” & ” o«

Utiliza cuantificadores como “muchos” “pocos” “ninguno”.

Expresa cuantificadores como “pesa mas” “pesa menos”.

Usa estrategias
y - -
procedimientos
de estimacion y
calculo.

Realiza seriaciones por tamafio y longitud.

Realiza seriaciones por grosor.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material concreto.

Utiliza los niumeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto” y
“quinto” para establecer el lugar o posicién de un objeto o persona,

empleando material concreto.
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Anexo 05: Ficha de validacion

v REDcENTROS
DIDASCALIO

-

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PRIVADO

DIDASCALIO “JESUVS MAESTRO”

L DATOS GENERALES

L1
12

Apellidos y Nombres del validndor: _EHPERATRIZ  fowcs VALOWIA

Condicidn del validador
Docente de Investigacion
Docente Asesor

Docente de la especialidad
Nombre del Instrumento

()
:*)
Lzéfﬂ oY, e,
Coveacioh  Zuicid

S

Programa de estudios
3 Investigadores

: Aléoris  S5RIRE _pyABe

| - Promocidl 2023
/| = LPAYZA (ppiz ©0lACS

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente
0-20%

Regular
21-40%

Bueno
41-60%

Muy
Bueno
61-80%

Excelent

e
81-100%

1. CLARIDAD

Estd formulado con lenguaje
apropiado.

X

. 2. OBJETIVIDAD

Estd expresada en conducta
observada,

X

3. ACTUALIDAD

Adecuada al avance de la ciencia
y tecnologia.

5. SUFICIENCIA

4. ORGANIZACION | Existe una organizacién logica.

Comprende los aspectos de
cantidad y claridad

6.
INTENCIONALIDA
D

Adecuado para valorar aspectos
del sistema de evaluacion y el
desarrollo  de  capacidades
cognoscitivas.

7. CONSISTENCIA

Basados en aspectos tedricos
cientificos de la Educacién

8. COHERENCIA

Entre los indices, indicadores y
las dimensiones.

9. METODOLOGIA

La ecstratcgia responde al
propdsito del diagnostico.

Nota: Coloque ¢l porcentaje de calificacion

IL  OPINION DE APLICABILIDAD: .,
2RoCEpE 5U ADLIcACIo9

III. PROMEDIO DE VALORACION:

Firma del experto
DNl 23qyy+6Y

Condicion: poCev7€ 06

Cuantitativo
De0a20

Cunlitativo
Inicio, proceso o logro

18

LoD

CsoccsuohD

Yled]

IESPP DIM~ Jefatura de Investigacién 2023
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DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PRIVADO

 REDcenTROS DIDASCALIO “]‘ES'US MAESTRO”

DIDASCALIO

e

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL

L DATOS GENERALES

Nombres . EnPERATRIZ PONCE VALDIVIA
DNI t 2349487 64
Programa : Programa de educacion Inicial
Asesor : gelix APRzA SRreA
Fecha 103 )11/ 2023
IL OBSERVACIONES EN CUANTO A:
1. FORMA:

EL Zustewnenw70 REVISALG TIENE CousleddS CLARAS .
P ’ .
(0 0RCAUIZRCIO)N Jb OBSEQA SEGUW VS DIMESSLOJES.

2. CONTENIDO:
EL wuTenioo €5 WHEREVTE Gy LA cnvest/Gacicy

3. ESTRUCTURA:

£5 Aoecvsod

III. APORTE Y/O SUGERENCIAS:

IV.  LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacién (X)

Debe corregirse ()

Liosf

Firma )
Profesor. (a): gypenare/2 POV wod
DNI: 25695264

N°de Celular: 23632 792

IESPP DIM- Jefatura de investigacion 2023
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DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PRIVADO
DIDASCALIO “VESTUS MAESTRO”

v REDCcEeNTROS
DIDASCALIO

.

VALIDACION DE INSTRUMENTO POR EXPERTOS

DATOS GENERALES
1.1

Apellidos y Nombres del validador:

SOSA CARPIO  JESSICA

1.2 Condicién del validador $
Docente de Investigacion )
Docente Asesor ()
Docente de la especialidad  (X)
1.3 Nombre del Instrumento LISTA DE COTETO
1.4 Programa de estudios : EDUCALLY FNICIAL
1.5 Investigadores : ALEGRE SAIRE ANABEL v LOAYZA LOPEZ GRACE
Deficiente | Regular | Bueno Muy Excelent
INDICADORES CRITERIOS 0-20% 21-40% | 41-60% Bueno e
61-80% | 81-100%
1. CLARIDAD Esta _formulado con lenguaje X
apropiado.
TIVID Esta expresada en conducta
2. ONE AD observada. X
3. ACTUALIDAD Adecuada al avance de la ciencia «
y tecnologia.
4. ORGANIZACION | Existe una organizacién logica. PN
Comprende los aspectos de
5. SUFICIENCIA cantidad y claridad X
6 Adecuado para valorar aspectos
. del sistema de evaluacién y el
INTENCIONALIDA | esarrollo  de  capacidades V4
cognoscitivas.
Basados en aspectos tedricos
7. CONSISTENCIA cientificos de la Educacién X
Entre los indices, indicadores y
8, COHERENCIA las dimensiones. )(
P La estrategia responde al
9. METODOLOGIA propdsito del diagnéstico. )(

Nota: Coloque el porcentaje de calificacion

II. OPINION DE APLICABILIDAD: 7
__PRoceDE pARA Sv APIEAC ON

1. PROMEDIO DE VALORACION:

Cuantitativo Cualitativo
De0a20 Inicio, proceso o logro
A3 A’ LoGrO

Firma del experto
DNI 224833
Condicién: DOCENTE p& ta BSPELI ALIDAD

IESPP DIM~ Jefatura de investigacién 2023
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o

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO
INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PRIVADO

» RED « ’ »”
S Dloneeats DIDASCALIO “YESUVS MAESTRO

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION INICIAL
" J V

L DATOS GENERALES p
Alegre Saick yGrace hoayzz Lopez

Nombres t Anabfo'
DNI . 70806582 y 33619316
Programa : Programa de educacién Inicial
Asesor i De. Felix Apazz Sarz
Fecha $
1L OBSERVACIONES EN CUANTO A:
1. FORMA:
. El mglumento es Adewnds Con tonsignas claras

pare sy apuc,awé»-

2. CONTENIDO:

A—Pm‘na do pars sor aphcede:

3. ESTRUCTURA:

A dewadsn pare sv &Pht‘u&.o{\.

IIIl. _APORTE Y/O SUGERENCIAS:

IV.  LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacién (x)

Debe corregirse ()

el

Profesor, (a): TESSI1cn SosAa CaRrplo
DNI ; 2248 3131
N°de Celular: qgy354949

IESPP DIM- Jefatura de Investigacidn 2023
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Anexo 06: Solicitud de permiso

SOLICITO : PERMISO PARA REALIZAR TRABAJO

DE INVESTIGACION

SENORA: LIZ SADITH ALVAREZ BALLADARES

DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1358 “SAN HILARION” -CUSCO

Que, estando en proceso de culminar la carre
Instituto Superior Pedagégico Privado
REALIZAR EL TRABAJO DE INVESTIGACION EN NINOS DE 5
sobre nuestro tema de investigacién:
PROBLEMAS MATEMATICOS EN NINOS

SEBASTIAN - CUSCO
representa.

//‘ /‘

Vo
Grace Loayza Lépez
DNI: 73619716

Nosotras las alumnas del décimo semestre, yo

Grace Loayza Lopez
N°73619716 con domicilio en APV Ununchis L-2A

identificada con

DNI

San Sebastian, provincia y departamento de Cusco
Y Anabel Alegre Saire identificada con DNI
N°70806532 con domicilio en APV Reales del
Bosque Pasaje las Gardenias E1-12 San Sebastian,
provincia y departamento de Cusco, con el debido
respeto nos presentamos y exponemos lo

siguiente:

“lestis Maestro”,

POR LO EXPUESTO:

Rogamos a Ud. Acceder a nuestra solicitud.

ra profesional de EDUCACION INICIAL en el

le solicitamos a Ud. PERMISO PARA
ANOS para optar el titulo de Profesor,
“JUEGOS TRADICIONALES Y LA RESOLUCION DE

DE 5 ANOS DE LA I.E.I 1358 “SAN HILARION” SAN
- 2023 “en la Institucién Educativa que Usted dirige y dignamente

Cusco, 18 de setiembre del 2023

ATENTAMENTE

g TEnD OF s oM

f‘ JEA N 1358 AAS
oSl st Baadans

LA

/s

g

Anabel Alegre Saire
DNI: 70806532

Escanendo con CamSca
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Anexo 07: Escala de correlacion de Rho de Spearman

Escala de correlacion

Coeficiente de Rho de Spearman de correlacién

-1
(-0.9 a -0.
(-0.7a-0
(-0.4 a -0.
(-0.2 a-0.
(-0.01a-0

0
(0.01a0.

99)
.89)
69)
39)
19)

19)

(0.2 a0.39)
(0.4 2 0.69)
(0.7 20.89)
(0.9 a2 0.99)

1

Correlacion negativa, grande y perfecta

Correlacion negativa muy alta
Correlacion negativa alta

Correlacion negativa moderada

Correlacion negativa baja

Correlacion negativa muy baja
Correlacion nula

Correlacion positiva muy baja
Correlacion positiva baja

Correlacion positiva moderada

Correlacion positiva alta
Correlacion positiva muy alta

Correlacion grande, perfecta y positiva

Nota: Esta tabla muestra la escala de correlacion del coeficiente de Rho de Spearman. Segun

Martinez, (2002).

Anexo 08: Cronograma de talleres

CRONOGRAMA DE TALLERES

“JUEGOS TRADICIONALES”
LUNES 18 MARTES 19 MIERCOLES 20 JUEVES 21 VIERNES 22
Sillas musicales Juego del Jugamo§ con los Jugamo; ala TAMGRAN
lobo yajes carretilla
LUNES 25 MARTES 26
Rayuela Tumba latas
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Anexo 09: Taller de juegos tradicionales

TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES N°1

DATOS INFORMATIVOS

TITULO Sillas musicales
TEMPORALIZACION | 30 min
EDAD 5 ANOS
FECHA 18/09/2023

APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA Y - CRITERIO DE -
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION EVALUACION
Comprende su | Realiza diversos movimientos,
cuerpo acciones y juegos, explorando FICHA DE
Psicomotricidad las posibilidades de su cuerpo COTEJO
en relacién con el espacio, la | * Realiza actividades de
- Se desenvuelve Superﬁcie' el tiempo’ los objetos movimiento de su
de manera y sus pares, controlando su | CU€rpo.
aut(’)’noma a cuerpo, manteniendo el | ® Co_or(_iina los
través de su equilibrio y regulando la movimientos de su
motricidad velocidad de sus movimientos. | CU&rPO- .
Realiza movimientos de | ° Realiza moylmlentos de
coordinacion 6culo- manual y Su cuerpo mas
. - complejos.
6culo-podal _ _q'ue requieren | oo o tolla su
mayor  precision al ) utilizar | o imiento utilizando el
dlstlnto_s objetos, mat«_arlale?s ylo espacio.
her_rqm|entas en situaciones | . pantiene el equilibrio
cotidianas, de juego o de | ge sy cuerpo.
representacion grafico-plastica,
ajustdndose a los limites
espaciales, segln sus propias
posibilidades e intereses
SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES
ASAMBLEA O Dialogamos con los nifios y nifias que saldremos al patio para realizar nuestro taller | Salén
INICIO de JUEGOS TRADICIONALES, les recordamos los acuerdos de convivencia que
deben practicar durante la clase.
EXPRESIVIDAD Les mostramos un juego divertido llamado “LAS SILLAS MUSICALES” les explicamos | Sillas
MOTRIZ coémo jugar y cuales son las reglas, les comunicamos que acompafiados de una | El patio
cancion seguiran bailando alrededor de las sillas hasta que la cancion se detenga. Musica
RELAJACION Terminando la actividad llamamos a los nifios y nifias a la calma. Tomamos aire y | Musica
tranquilizamos el cuerpo.
Cierre Realizamos las siguientes preguntas:
¢Cémo se sintieron? ¢ Les gustd jugar? éLes gustaria jugar otro dia el mismo juego?

107




TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES N°2

DATOS INFORMATIVOS

TITULO Juego del lobo
TEMPORALIZACION | 40 min
EDAD 5 ANOS
FECHA 19/09/2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA Y N CRITERIO DE .
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION EVALUACION
einteractia con las |e Se_ ) integra y disfruta de | « Demuestra la actitud
PERSONAL | TS0 o que |  ideas de puege y sus homma, s | 0€ COmportamiento FICHA DE
SOCIAL todos tenemos pone de acuerdo con todos para | social frente a los COTEJO
Convive y participa odC?)rr:agtrr]S;é y asume elegrr tn Juego. demas.
democréxceimen?e normasy leyes ® fc?nrelzgfgticzn :;‘Sia?ggs:e;%sr * Se relaciona con los
;;Zmuz?orizesgﬁlone; conocer sus costumbresy lugares demas entendiendo sus
bienestar comun. de procedencia. comportamientos.
-Convive de manera
amable con los demés
SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS MEDIOS Y
ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MATERIALES
ASAMBLEA | » Dialogamos con los nifios y nifias que saldremos al patio para realizar | Salén
O INICIO nuestro taller de JUEGOS TRADICIONALES, les recordamos los
acuerdos de convivencia que deben practicar durante la clase.
Desarrollo | Invitamos a los nifios y nifias a salir al patio en orden. El patio
Daremos a conocer que jugaremos un juego divertido llamado el “JUEGO
DEL LOBO".
-Para lo cual necesitaremos un lobo, el cual su funcion sera atrapar a los
nifios en la ronda.
-Posicionamos a los nifios y nifias en ronda lo cual acompafiaremos con
una cancion, cantada. v N
@ Juguemos en el bosque
mientras que el lobo no esta
% porque si el lobo aparece
C) a todos nos comera
TODOS: Lobo, ¢estas ahi?
LOBO: Me estoy poniendo un sombrero.
Juguemos en el bosque
mientras que el lobo no esta
porgque si el lobo aparece
a todos nos comera
TODOS: Lobo, destas ahi?
LOBO: Me estoy poniendo los zapatos.
El juego terminara cuando el lobo haya atrapado a todos los nifios.
Los nifilos en compairiia de la docente cantardn y comenzaremos el juego.
Cierre Terminado el juego los invitamos a sentarse para respirar y llegar a la
calma otra vez. Realizamos las siguientes preguntas:
¢ Te gusto el juego?
¢, Qué parte del juego te gusté mas?
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TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES N°3

DATOS INFORMATIVOS

TITULO Jugamos con los yajes
TEMPORALIZACION | 40 min
EDAD 5 ANOS
FECHA 20/09/2023

APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA Y R CRITERIO DE .
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS EVALUACION EVALUACION
MATEMATICA Comunica su | Establece . Diferenciar los

comprension de los | comparaciones entre colores. FICHA DE
Resuelve ndmeros Y | colecciones de objetos o . Utiliza el conteo como | COTEJO
problemas de | operaciones. el peso de dos objetos, juntar, agregar o
cantidad. utilizando algunos quitar.
cuantificadores como . Utiliza cuantificadores
"muchos", "pocos ::rr?uchos”” “pocos”
"ninguno", “mas que" ninguno'.
“menos que”. . « Utiliza el conteo
hasta 10, en
situaciones cotidianas
en las que requiere
contar, empleando
material concreto.
SECUENCIA DIDACTICA:
ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MOMENTOS MATERIALES
ASAMBLEA O | Dialogamos con los nifios y nifias que hoy realizaremos nuestro taller | Saldn
INICIO de JUEGOS TRADICIONALES, les recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar durante la clase.
Desarrollo Empujamos mesas vy sillas para hacer un espacio amplio para el | Yajes
juego.
La profesora muestra que ha traido y les pregunta si conocen ese
también. Les comenta que son yajes. Y da conocer a los nifios como
se juega.
Le entrega a cada nifo un paquetito de yajes con su pelotita, a
medida que van jugando, la profesora les hace ciertos retos
pequeiios, por ejemplo: ¢DAnde hay mas o menos? - ¢podrias
agruparlo por cierto color...? ¢ Cuantos yajes necesitas para obtener
tanto nimero......? le pedimos que cuenten cuantos tienen?
Cierre Finalizando el juego, los nifios guardan los yajes y los invitamos a

sentarse.
Realizamos las siguientes preguntas: ¢Qué juego realizamos hoy?
¢Como te sentiste al jugar? ¢Te gustd?
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TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES N°4

DATOS INFORMATIVOS

TITULO LA RAYUELA

TEMPORALIZACION | 40 MINUTOS
EDAD 5 ANOS
FECHA 26/09/2023

APRENDIZAJES ESPERADOS:

A o CRITERIO DE £
o NG | CAPACIDADES | DESEMPENOS | Co) =0 a5 | EVALUACION
MATEMATICA | Usa estrategias | Utiliza el conteo

y espontaneo en Expre_s_a FICHA DE
-Resuelve procedimientos | situaciones cuantlf‘lcadores: ) COTEJO
problemas de | de estimacion y | cotidianas Soens]?a rﬁmeisTaS
cantidad. caleulo siguiendo  un RF’)eaIiza seriaciones
orden _ no por grosor y
convencional longitud.
respecto de la
serie numeérica.
SECUENCIA DIDACTICA:
MEDIOS Y
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MATERIALES
ASAMBLEA O | > Dialogamos con los nifios y nifias que saldremos al patio | Salon
INICIO para realizar nuestro taller de JUEGOS TRADICIONALES,
les recordamos los acuerdos de convivencia que deben
practicar durante la clase.
DESARROLLO | Invitamos a los nifios y nifias a participar del juego llamado | PAPEL
“PLIC PLAC". TEJO
La docente a continuacion demuestra como se juega y cuales | IMAGENES
son las reglas de juego. El saldn
Invita por grupos a los ninos a jugar dandoles un tejo de
diferentes tamafios y formas a cada nifio y nifa.
Los nifios en orden jugaran asi sucesivamente hasta terminar
el juego.
El modelo de plic plac tendra diferentes tamafios y grosores.
CIERRE Invitamos a los nifios a sentarse y se les pregunta:

¢Qué realizamos hoy? ¢ Qué parte del juego te gustdo mas?
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TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES N°5

DATOS INFORMATIVOS

TITULO Jugamos al juego de la carretilla
TEMPORALIZACION | 35 min
EDAD 5 ANOS
FECHA 22/09/2023

APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA Y

CAPACIDADES

DESEMPENOS

COMPETENCIA CRITERIO DE EVALUACION | EVALUACION
Usa estrategias y | Utiliza el conteo | ¢ Utiliza los niUmeros ordinales
i procedimientos de | espontdneo  en | “primero”, “segundo”, “tercero”, FICHA DE
MATEMATICA | estimacion y | situaciones “cuarto” y “quinto” para
calculo cotidianas establecer el lugar o posicion de COTEJO
-Resuelve siguiendo un | un objeto o persona, empleando
problemas de orden no | material concreto.
cantidad. convencional * Interactiia de manera social con
respecto de la | los demas
serie numeérica. » Se comunica con los demas
utilizando sus sentimientos.
SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES
ASAMBLEA | Dialogamos con los nifios y nifias para realizar nuestro taller de | Salon
O INICIO JUEGOS TRADICIONALES, les recordamos los acuerdos de convivencia
qgue deben practicar durante la clase.

Desarrollo | La profesora comenta que jugaremos un juego llamado “La carretilla” | Siluetas de
La profesora da indicaciones de acomodar las mesas y sillas para hacer | nimeros
mas espacio. Plumos
Los invita a sentarse para explicar las reglas de juego. Cinta

w
La profesora organiza a todos los nifios y nifias en parejas para realizar
el juego, elegirdn quien sera la carretilla y quien lo sostendra.
La profesora dard un niumero a cada pareja
La profesora designara quienes jugaran, 1ro, 2do......... se trazard una
linea de salida y otra de meta.
La profesora dard una sefial para que comience el juego y anotara en
la pizarra el orden de llegada de todas las parejas participantes.

Cierre Finalmente, al culminar el juego, los invita a sentarse y les pregunta.

¢Qué juego realizamos hoy? ¢Como se sienten?
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TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES N°6

DATOS INFORMATIVOS

TITULO TANGRAN
TEMPORALIZACION | 35 min
EDAD 5 ANOS

FECHA 25/09/2023

APRENDIZAJES ESPERADOS:

A - CRITERIO DE -
oA Y | CAPACIDADES | DESEMPEROS EVALUACION | EVALUACION
Usa eds_trgtegias y | Utiliza el conteo
rocedimientos A
MATEMATICA 3? estimacion y Eigggif::so en Regliza agrupacion Elg'lljllélo DE
célculo cotidianas te_nlendo en cuenta el
-Resuelve o criterio de forma 'y
problemas de siguiendo  un tamafio.
cantidad. orden MO | posliza seriaciones
convencional por tamafio
respecto de la
serie numérica.
SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES
ASAMBLEA | Dialogamos con los nifios y nifias para realizar nuestro taller | Salon
O INICIO de JUEGOS TRADICIONALES, les recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar durante la clase.
Desarrollo | La docente entrega las piezas del juego a cada uno de los nifios | Figuras
y dara una breve explicacion de cdmo se juega. Ya que para | impresas
ello tendran que reconocer las figuras y los tamafos para | Cinta
poder armar diferentes siluetas que se les va a presentar.
Por lo cual se ird preguntando si reconocen las formas, los
tamafios y colores que se encuentren.
Cierre Finalmente, al culminar el juego, los invita a sentarse y les
pregunta.
¢Qué juego realizamos hoy? ¢ Como se sienten?
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TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES N°7

DATOS INFORMATIVOS

TITULO Tumba latas
TEMPORALIZACION | 35 min
EDAD 5 ANOS
FECHA 27/09/2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA Y ~ CRITERIO DE <
COMPETENCIA CAPACIDADES | DESEMPENOS EVALUACION EVALUACION
Establece
; relaciones entre
MATEMATICA los objetos de | Realiza agrupacion Eg—lglé]o P&
su entorno | teniendo en cuenta el
p'?:sll;l]\;es de | Traduce segun sus | criterio dg tamario.
cantidad. cantidades  a | caracteristicas | * Arma ciertos
expresiones perceptuales al | objetos sobre otros
numeéricas. comparar y | sin que ellos se
agrupar, y dejar | caigan.
algunos
elementos
sueltos.
SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES
ASAMBLEA | Dialogamos con los nifios y nifias para realizar nuestro taller de | Saldn
O INICIO JUEGOS TRADICIONALES, les recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar durante la clase.
Desarrollo | Ladocenteinvita alos nifios a salir al patio, luego indica que se formen | Patio
de pequefio a grande para jugar el tumba latas. Los nifios formaran 2 | Latas
grupos unos armaran las latas grandes y otro de pequefios, formardn | pelotas
una fila y cada nifio tendra la oportunidad de tumbarlas asi
sucesivamente hasta culminar con el ultimo nifio.
Cierre Finalmente, al culminar el juego, los invita a sentarse y les pregunta.
¢Qué juego realizamos hoy? ¢ Cémo se sienten? ¢les gustaria volver a
realizar este juego?
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Anexo 10: Evidencias Fotogréficas

Imagen 01.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 estan jugando rayuela.

Imagen 02.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 estdn armando rompecabezas.
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Imagen 03.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
N° 1358 estan jugando el juego del lobo y estan en una ronda.

Imagen 04.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°
1358 estan jugando el juego de la carretilla.
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Imagen 05.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 1358
estan realizando la actividad de Tangran.

Imagen 06.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 1358
estan jugando rayuela al interior de la clase.

\

) e
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Imagen 07.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 1358
estan jugando con los yajes.

Imagen 08.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 1358
estan jugando sillas musicales al interior de la clase.

9/ 4
"”'Ilm“ |

| "‘;“{\1li\‘\;§\\\]@\\i'\\ui;'

™
¢
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Imagen 09.- Muestra el momento de la explicacion de las instrucciones para que los estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 1358 realicen la actividad de Tangran.

Imagen 10.- Muestra el momento de la explicacion de las instrucciones para que los estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 1358 jueguen rayuela.
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Imagen 11.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 1358
estan realizando la actividad de Tangran.

v

Imagen 12.- Muestra el momento en el que los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 1358
estan jugando Tumba Latas.
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